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Unabhangiges Joumal fiir die kaiser-
lichen Provinzen des Mitielreiches
sowie die Lander Nostria und Ander-
gast. Offiziefler Anzeiger fir den Kon-
tinent Aventurien und die angrenzen-
den Gebiete; Kurier des Kaiserhau-
ses zu Gareth; Mitteilungsblatt der

Magiergilden Aventuriens sowie der
Grafschaften und Baronien; Organ
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der Gesdmhtsschrecberund Chroni-
sten; Postille der zwolfgottlichen Ge-
weihten, der Ordensbruder- und
Schwestemschaften.

Verteilung am Hof zu Gareth kosten-
los, ansonsten nur gegen teuer Geld!
Der Bote erscheint regelmafig nach
Ablauf mehrerer Monde und un-
terliegt der redaktionelien Verantwor-

tung’ berufener Schrifigelehiter am
Haf zu Gareth, nimmt aber dankend
Reise- und Erlebnisberichte fahren-
der Aventurienkundier entgegen.

Im Gbrigen versteht sich das Joumal
als Wahrer der Guten Sitten, Hater
von Recht und Ordnung, Kampfer fir
die Reinhelt der aventurischen Spra-
che und Feind allen Dunkelsinns!

Ansonsten gilt:

Das Land st glilden, der Weg ist lang,
dem Seemann wirdes angstund bang,

ungewiss zudem der Mihen Lohn.

Doch wenn es dann im Guten endet,

an Land vor allem eines blendet:
Dort gibt's den neuen Boten schon!
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Dunkle Schatten iiber Erlschwerd

Perainefurten/Erlschwerd. Beunruhi-
gende Kunde erreichte uns dieser Tage
aus dem fernen Tobrien. Mysteridse
und folgenschwere Auseinanderset-
zungen zwischen Vertretern der gehei-
ligten Kirchen des Gotterfiirsten, der
Kriegsherrin und der Allwissenden
gipfelten, bestiitigten Berichten zufol-
ge, im Tod eines Dieners der Herrin
Hesinde, Bruder des Heiligen Drachen-
ordens zudem.

Sowohl Seine Eminenz Luceo de Guh-
né, Hluminatus der Praioskirche fiir
Tobrien, Hochwiirden Eno Kariolinnen,
Erzabt des Drachenordens fiir die Dunk-
len Lande, Ehrwiirden Perriodan Dra-
chensang, Legat Threr Erhabenheit, des
Schwertes der Schwerter im Zwolfgoti-
lichen Konzil wider die Finsternis, so-

Fortsetzung auf Seite 3

Weiden/Olat. Die schlimmsten Be-
fiirchtungen haben sich bestiitigt: Die
Leiche des kaiserlichen Marschalis der
Nordmarken, Wunnemar von Harden-
fels, wurde nahe des Ortes Olat am
Neunaugensee von einem Fischer auf-
gefunden (zurVorgeschichte vgl. AB 83).

Nahe der Miindung des Finsterbaches
in den Neunaugensee ging der Fischers-
mann seinem Tagwerk nach, als sich sei-
nem Bericht zufolge etwas sehr Schwe-
res im Netz verfing. Beim Einholen des
vermeintlich groBen Fangs stellte er dann
jedoch mit Erschrecken fest, dass es sich
dabei um eine Leiche handelte, worauf-

FRaiserlicher Marschall der Nordmarken tot!

hin er umgehend nach Olat zuriickkehr-
te und dort den Toten den Wachen Gri-
fin Walderias von Lowenhaupt iibergab.
Sowoht ein zufillig in Olat anwesender
nordmirkischer Offizier, als auch die
Grifin selbst identifizierten den Toten
zweifelsfrei als Wunnemar von Harden-
fels und lieBen ihn kurz darauf zur wei-
teren Untersuchung nach Trallop verbrin-
gen. Die ndheren Umstinde seines To-
des werden dort derzeit unter groBer Ge-
heimhaltung untersucht, doch wusste der
eingangs erwihnte Fischer auf Nachfra-
ge hin zu berichten, in der Brust des Mar-
schalls hitten sich die Reste von mehre-

ren Armbrustbolzen befunden, was eher
gegen die These eines gewdhnlichen
Orkiiberfalls spricht, dem der Marschall
bisherigen Vermutungen zufolge zum
Opfer fiel.

Eine Reaktion von Seiten der beiden
Herzogenhauser und ihrer Kanzler zu
dieser Entwicklung steht bis dato noch
aus, zumal die Beziehungen beider Pro-
vinzen nach einem von Unbekannten
veriibten ,,Fischtran-Attentat” auf die
nordmirkische Siegessiule vor den To-
ren Trallops ohnehin bestenfalls als ge-
spannt zu bezeichnen sind.

Marcus Friedrich / Mike Maurer
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Hilfe fiir Tobrien

Erste Hilfsgiiterlieferung aus Weiden erreicht Kleinwardstein

Salthel. Wie aus Salthel verlautete, ist
Mitte Travia der erste von vielen hof-
fentlich noch folgenden Versorgungs-
ziigen wohlbehalten aus dem Zwolf-
gottlichen Tobrien zuriickkehrt, wo er
zahlreiche lebensnotwendige Giiter fiir
die Bewohner und Verteidiger des frei-
en Tobriens in der Feste Kleinwardstein
ablieferte. Im folgenden nun ein Bericht
iiber die Geschehnisse des Transportes,
welcher uns dankenswerterweise vom
Weidener Soldgrafen Wallbrord von
Lowenhaupt-Berg j.H., zur Verfiigung
gestellt wurde.

Nach mondelanger Planung und Vorbe-
reitung war der erste Wagenzug mit aller-
lei in Tobrien dringend bendétigten Hilfs-
giitern, verteilt auf 50 Wagen aller Gro-
Ben sowie etlichen Packpferden, Ende
Rondra bereit zum Aufbruch, gesichert von
zwg Bannern des Hzgl.-Weidener Infan-
terieregiments Sichelgarde unter Ban-
nerherr Aarim Wulfenburg von Kressing.
Am Vorabend des Aufbruchs hielt mein
Adjutant, seine Gnaden Alderian von
Trallop-Braunsfurt-Braunenklamm, ei-
nen Rondradienst vor der angetretenen
Eskorte ab, nach dessen Beendigung der
Vogt von Salthel, Odilbert von Brockingen,
die Offiziere des Zuges noch zu einer klei-
nen und recht ernsten Abschiedsfeier auf
Burg Aarkopf lud.

Am niichsten Morgen brach der Zug dann
een Tobrien auf. Die Reise bis zu den Ber-
gen der Schwarzen Sichel verlief relativ
ereignislos, doch wihrend der mithseligen
Uberquerung des Gebirges verloren wir
mehrere Wagen und Packpferde durch
Gobliniiberfille und Steinschlige. Unter
dem Eindruck dieser Erlebnisse stehend,
zogen wir weiter und erreichten zwei Tage
spiter endlich die tobrischen Ausldufer des
Sichelgebirges und den Ort Meilersruh,
froh, ohne groRere Verluste in Tobrien an-
gekommen zu sein. Einige Tage spiiter tra-
fen wir dann in der gewaltige Feste Klein-
wardstein ein, welche der Schliissel zur
Verteidigung des freien Tobriens ist. Wiir-
de sie fallen, wire zundchst der dort en-
dende Sichelstieg verforen und wenig spi-
ter dann, aufgrund des fehlenden Nach-
schubs, das ganze Land.

Nach unserem bejubelten Eintreffen in
der Feste {ibernahm der wenig spiter ein-
getroffene tobrische Versorgungsoffizier
Edo von Riedenburg zu Riedenburg die
Verteilung der Hilfsgiiter, wihrend ich
selbst nach Perainefurten weiterreiste,

um dort mit dero Exzellenzen Kanzler
von Gernotsborn und Marschall Gerden-
wald die aktuelle Situation sowie die
Organisation und Durchfithrung weite-
rer Nachschubtransporte zu erdrtern,
welche erforderlich sind, um Tobrien si-
cher iiber den Winter zu bringen. Ich
kann hier nur soviel sagen, dass die Ge-
spriiche sehr ergiebig und ergebnisreich
waren und wir uns ausgesprochen gut
verstanden haben. Nach meiner Riick-
kehr in der Feste Kleinwardstein gab ich
dem mittlerweile entladenen Zug Befehi,
sich fiir den Aufbruch am nidchsten Mor-
gen bereitzumachen.

Die Riickreise zur Baronie Eisenrath
verlief recht ereignislos, doch kaum hat-
ten wir die Grenze dieser Baronie iber-
schritten, trafen wir auf den hiesigen Ba-
ron Wolfhart von Eisenrath, welcher uns
zu unserer Uberraschung mitteilte, dass
der westliche Teil seiner Baronie und da-
mit auch der dort verlaufende Wegab-
schnitt des Sichelstieges von einem we-
nige Tage zuvor plotzlich erfolgten An-
griff des Feindes erobert worden sei, er
aber momentan einen Gegenangriff vor-
bereite um uns so die Gelegenheit zur
Durchquerung seiner Baronie zu geben.
Am darauffolgenden Mittag startete die-
ser tapfere Mann mit seinen Streitern ei-
nen Gegenangriff, der es uns ermoglich-
te, aus der Baronie zu entkommen. Ich
befahl daraufhin dem gesamten Zug, mit
hochstem Tempo den Weg fortzusetzen,
um schnellstmoglich aus der Gefahren-
zone herauszukommen, aber auch, damit
der Baron seinen Angriff nicht Linger als
notig aufrechterhalten musste. Als wir am
Abend vollig erschopft, aber gliicklich
iiber den gelungenen Durchbruch in den
Vorbergen der Sichel rasteten, konnten
wir in der Ferne schwere Kiampfe zwi-
schen den Streitern Baron Wolfharts und
den Schergen des Heptarchen Galotta
sehen und horen, doch war es fiir uns lei-
der nicht zu erkennen, wer letztendlich
den Sieg davontrug. Geben es die
Zwblfe, dass es die tapferen Verteidiger
waren, die sich heldenmutig dem Feind
entgegenwarfen, um uns die Riickkehr
nach Weiden zu ermdéglichen!

Die niichsten Tage verliefen ruhig, und
alle standen noch unter dem Eindruck
des zuvor Erlebten und waren darob
recht schweigsam. Als wir des Abends die
Passhiohe wieder erreichten, hielt seine
Gnaden Alderian zum Gedenken der bei

Rommilys
in Gefahr?

Truppenbewegungen
an der Schwarzen Sichel

Baronie Freudenberg. Wie unmittelbar
vor Drucklegung bekannt wurde, gesche-
hen neue Umtriebe in der Warunkei. Spi-
her berichten von der Ansammiung ei-
ner Militirmacht sehr nahe der Schwar-
zen Sichel auf Burg Freudenberg, deren
Baron, Morling von Freudenberg, seit
mehreren Monden als vermisst gilt. Als
Zeichen haben die zerstorerischen Trup-
pen rund um ihre Lager Pfihle aufge-
stellt, auf denen mehrere menschliche
Kérper aufgespiefit waren, vermutlich
Bewohner der Umgebung und Soldaten
des Barons.

Zum Leidwesen der Zwolfgottlichen
Lande scheint die Heermacht des Lagers
aus nicht klar feststellbaren Quellen na-
hezu tiglich Verstirkung zu erhalten.
MutmaBlich handelt es sich dabei zudem
vorwiegend um Elitetruppen. Aus gut in-
formierten, der Rondrakirche naheste-
henden Kreisen ist zu horen, dass es sich
bei dem Anfiihrer des Heerhaufens, der
wohl auf Rhazzazors Befehl selbst zum
neuen Baron ernannt wurde, um einen
schindlichen Daimonenpaktierer und
Gotzenanbeter und obendrein um einen
gefallenen Diener der Leuin und Teilneh-
mer des Schwertzuges wider Borbarad
handeln diirfte.

Ob und wann sich diese Armee in Be-
wegung setzen wird, ist uns leider noch
ginzlich unbekannt, ebenso, wie dage-
gen vorgegangen wird, da Gegenmal-
nahmen nur in den hochsten Kreisen und
hinter verschlossenen Tiren diskutiert
werden, um jeglichen Plan vor dem Fein-
de verborgen zu halten.

Walter Scholger

der Verteidigung der hier im letzten
Gotterlauf halb errichteten Rondrakapel-
le (siehe AB #81) Gefallenen einen wahr-
haft ergreifenden Rondradienst ab.

Am nichsten Morgen zogen wir dann
weiter und erreichten schlieBlich Mitte
Travia erschopft aber wohlbehalten
Salthel, wo wir vom Markverweser der
Sichelwacht, dem Vogt von Salthel sowie
der kommissarischen Kommandeurin der
Sichelgarde, Matissa von Silkenau, und
allerlei Volk begeistert empfangen wurden.

Marcus Friedrich / Christian Hotting /
Ulrich Kneiphof
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— Titelgeschichte —

Dunkle Schatten
iber Erlschwerd

Fortsetzung von Seite 1

wie Seine Hoheit, Herzog Bernfried von
Tobrien und sein Kanzler Delo von
Gernotsborn, reisten unmittelbar nach-
dem ihnen die Geschehnisse berichtet
wurden nach Erlschwerd, um dortselbst
zu ergriinden, was genau geschehen war
und wie es dazu kommen konnte.

Hier nun der Bericht tiber die Vor-
kommnisse, so wie sie unserem Schrei-

ber von gut unterrichteter Stelle zuge- *

tragen wurden.

Es war am zweiten der Namenlosen
Tage im letzten Gotterlauf, und entge-
gen aller landlidufigen Meinungen und
Ratschlige wurden die Arbeiten am
Zwolfgotterkloster im tobrischen Erl-
schwerd mit unvermindertem Eifer fort-
gefiihrt. Der Bauplatz war zuvor von den
Geweihten aller Zwolf Kirchen gesegnet
und mehrfach geweiht worden und nun
begannen die Einebnungsarbeiten, da
man so bald als moglich damit beginnen
wollte, die Katakomben und Gewolbe zu
errichten.

Je ein Dutzend Veteranen der Praios-
und Rondrakirche waren schon abkom-
mandiert, um der Baustelle den Schutz
der Gétter bieten zu konnen. Allesamt
waren sie in der groflen Damonen-
schlacht an der Trollpforte oder an ande-
rer historischer Steile des immer noch
andauernden Krieges so schwer verletzt
worden, dass sie ihren reguldren Dienst
nicht linger versehen konnten. Daher
betraute man sie mit der Aufgabe, Bau-
stelle und Bauarbeiter des Klosters den
Schutz zu bieten, den sie bendtigen, um
ihrer heiligen Aufgabe nachzukommen.
Als angespannt wurde das Verhiltnis
zwischen den Sonnenlegioniren, Rittern
und Knappen der beiden Kirchen schon
lingere Zeit angesehen, jedoch sollte
ihre heiligste Pflicht sie davon abhalten,
sich gegenseitig in altem und offensicht-
lich lingst vergangenem Bruderzwist zu
bekriegen.

Baumeisterin Amalteia aus Festum,
Meisterschiilerin des beriihmten horasi-
schen Architekten Aldaro Hesindio,
schritt zusammen mit ihrem vormaligen
Studienkollegen Wisrand von Usnaquell,
seit einigen Jahren bereits Magister in der
Hesindekirche und Prilat der Draconiter,
und dessen Novizin Madaja ai‘*Lish den
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Bauplatz ab und verglich immer wieder
die Baupline mit den Ortlichkeiten, als
plotzlich und unvermittelt zwischen den
Praioti und den Rondrianern ein heftiger
Streit ausbrach. Niemand kann mit
Gewissheit sagen, warum hier dieser
Zwist nun offen ausgetragen wurde, je-
doch wurde aus den anfinglichen Rem-
peleien und Beschimpfungen schnell
eine handfeste Priigelei, wie man sie
sonst eher in einer verruchten Hafen-
schianke im Thorwalschen erwarten wiir-
de. Doch sollte der Streit weiter eskalie-
ren, als mit einem Male Waffen blank ge-
zogen wurden und die Kirchenkrieger
aufeinander eindrangen. Die Baumeiste-
rin und die beiden Draconiter Jiefen
rasch herbei, um den Streit zu schlich-
ten, bevor Schlimmeres geschehen konn-
te und auch Seine Hochwiirden Schedrah
Al-ban-Ehro Ibn Dorda von der Kirche
des Raben aus Punin, der sich zu diesem
Zeitpunkt in der Kate der Baumeisterin
aufhielt, um mit ihr bauliche Einzelhei-
ten zu besprechen, eilte auf den Platz des
Geschehens. Doch als die beiden Draco-
niter zu den Streithdhnen kamen, da war
die Wut und der Zorn in ihnen schon so
grof, dass sie ihn und die Novizin iiber-
haupt nicht mehr wahrnahmen. Laut wur-
den Schméhungen und Beschimpfungen
geschrien und schon klirrte Waffenstahl
aufeinander. Die Draconiter steliten sich
in ihrer Verzweiflung mitten unter die
Zerstrittenen, und schon geschah das, was
niemals hitte geschehen diirfen. Seine
Ehrwiirden von Usnaquell wurde schwer
von einer Waffe getroffen und stiirzte
blutiiberstromt zu Boden, und auch sei-
ner Novizin erging es nicht besser, als
sie ihrem Mentor zu Hilfe sprang. Aus
einer groffen Kopfwunde blutend fiel sie
auf ihren Lehrmeister und beide riihrten
sich nicht mehr.

Da war auch schon Seine Gnaden ibn
Dorda zur Stelle und in ungewohnt lau-
tem und barschen Tonfall hiefl er die
Krieger einzuhalten mit ihrem schindli-
chen Tun. Sogleich befahl er einen Hei-
ler herbei, auf dass die beiden Verletzten
behandelt wiirden, doch kam fiir Seine
Ehrwiirden bereits jede Hilfe zu spit.
Einzig die Novizin trug schwerste Ver-
letzungen im Gesichtsbereich davon,
konnte jedoch durch die unverziigliche
Betreuung durch einen Medicus vor dem
Tode bewahrt werden. Allein ihre Wun-
den waren derartig schwer, dass sie nie
wieder wird lesen oder die Wunder der
Natur schauven konnen, denn die Verlet-
zungen nahmen ihr unwiederbringlich

das Augenlicht.

Nach Perainefurten und zur Burg Dra-
chenhaupt — Erzhort des Heiligen Dra-
chenordens — wurden sogleich berittene
Boten entsandt, dort Kunde zu bringen
von dem Ungliick, welches auf dem
Zwdolfgottichen Bauplatz geschah. Es
steht zu befiirchten, dass dieser Vorfall
die einheitliche Arbeit und Verhand-
lungslinie des Zwolfgottlichen Konzils
stark beeintrachtigen wird. Ja, Kritiker
und Eingeweihte sprachen gar davon,
dass das Konzil durch dieses Ereignis
zerfallen werde. Man erwartet schwerste
Konsequenzen fiir die Verursacher des
Unheils, jedoch kann und will niemand
vorhersagen, wie die Herren aus Perai-
nefurten, speziell auch Seine Hoheit der
Herzog, wirklich reagieren werden. Wir
werden beizeiten weiterberichten, sofern
es uns wiederum gelingen mag, die ak-
tuellen Nachrichten aus dem tobrischen
unbeschadet zu tiberbringen. Wie schon
in den letzten Ausgaben zu lesen war,
herrscht derzeit allerorten ein sehr rauer
Umgang gegeniiber unseren Kriegsbe-
richterstattern vor.

Ulrich Kneiphof / Frank Parting /
Daniel S. Richter u.a.
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Der Traum des Prinzen Anshold

Angbar. Kummer und Schweigen erfiillen in diesen Tagen die Thalessia, Angbars
FiirstenschloB. Zunichst hatte es so ausgesehen, als wiirde die Wunde des Prinzen
Edelbrecht, die er auf der Tralloper Turnei (AB 84) empfangen hatte, rasch und gut

verheilen.

Schon im Darpatischen verlie der Prinz des
fiirstlichen Vaters Reisekutsche und sprengte
im Sattel seines Rosses mit den Gefihrten
voran. Das dankte man aligemein den guten
Zwolfen und der Gegenwart des Fiirsten-
banners Ondifalors — der heilige Baduar soll
es namlich vor Brig-Lo gegen die Damonen
gefiihrt haben, was dem Tuch wundersame
Krifte verlieh. Doch ginzlich zu heilen ver-
mochte es den Prinzen nicht, und als der Zug
den Reichsforst durchquerte, da netzten fri-
sches Blut und schwarzer Ausfluss die Ver-
binde. Ein trauriger Siechenzug war so aus
der frohlichen Turniergesellschaft geworden,
als man die Heimat erreichte und der tapfere
Prinz in der verhiillten Prunkkutsche darnie-
der lag. Da wussten sich die Angbarer nicht
recht zu helfen, die links und rechts die Gas-
sen saumten und Wimpel und frisches Griin
bereithielten, um ithrem Fiirsten und dessen
Rittern bei der Heimkehr zuzujubeln.

Die gelehrtesten Medici, die erfahrensten
‘Waundschere, sie alle vermochten nicht, dieWunde
zu schlielen. Ja, selbst zwei Kriuterweiber aus
Koschtal, die am Tor der Thalessia vorstellig
wurden, lie der Fiirst hereinrufen und dem Ver-
wundeten einen seltsamen Sud einflofen. Der-
weil wachten die Verwandten und engsten Freun-
de des Prinzen im Wechsel Tag und Nacht an
seinem Lager. Auch ErbprinzAnshold vom Eber-
stamm, dessen eigene Gesundheit des 6fteren
angeschlagen ist, sal} so manche Stunde bei sei-
nem Bruder, wischte diesem die Tropfen von
der schweilinassen Stime und sang beruhigende
Weisen, wenn das Fieber ihn schiittelte. In der
Nacht jedoch beriihrte der Stille Gott Herm Ans-
hold mit seinem Stabe, und der zweigestaltige
Bishdariel streute ihm den goldenen Traumstaub
in dieAugen. Als er am andem Morgen erwach-
te, berichtete er aufgeregt dem alten Kammerdie-
ner, der einen Krug mit dampfend warmer Milch
hereinbrachte, von seinem Traume:

Zwolf Falken hatte er gesehen, die sich von
der Faust ihres Herren erhoben und dann in alle
vier Winde zerstreuten. Uber Berge und Tiler,
Forste und Auen glitt ein jeder durch die Liifte
dahin, und viele Male gingen Sonne und
Madamal iiber ihnen auf und unter. Dann end-
lich kehrten sie wieder in herrlichem Fluge und
brachten die Beute heim ...

Der treue Diener beschwor den Prinzen,
dies sogleich seinem fiirstlichen Vater zu be-
richten, obschon man von diesem weif3, dass
er solcherlel Traumgesichten fiir gewdhnlich
keinerlei Bedeutung beizumessen ptlegt, ja,
zuweilen verkiindet Seine Durchlaucht gar,
nach einem guten Mahl mit anstindig Ferdo-
ker und einem Schliickchen Koschwasser fiir
den Magen, da schiummere er am besten, tief
und traumlos wie ein Kindlein.

Als der Herr des Koscherlandes aber den
Vortrag seines adltesten Sohnes vemommen und
dessen ernste Miene erblickt hatte, da versam-
melte er, tief besorgt und doch mit neuer Hoff-
nung, seine Berater und Vasallen im Rittersaal
und hieB sie, ihre Meinung vorzutragen. Auch
zum boronischen Kloster von Trolleck sandte
man nach einem Geweihten und desgleichen
in die Hesindehallen von Salmingen.

Derweilen trat Hochwohlgeboren Orsino vom
See vor, des Reiches Siegelbewahrer. Statt gen
Gareth zu ziehen, wo man ihn erwartete, war er
von seinem Schlosse am Ostlichen Seeufer zur
Thalessia gesegelt, kaum dass ihn die Nachricht
von der Verwundung des Prinzen erreicht hatte.
Der Graf, dessen Haus einst die kaiserlichen Fal-
ken ziichtete und der selbst ein edler Waidmann
1st (und darob vor nicht langer Zeit mit dem Prin-
zen Edelbrecht einen firungefalligen Wettstreit
austrug), fand als erster des Riitsels Losung:
»Steht nicht der Falke, das edle Tier Ucurts, fiir
Adel und;ugend? Und gebietet nicht ein Fiirst
gleich wie ein Falkner liber viele edle Ritter, die
er nach seinem Willen senden kann?«

Dem nickten die andern wohlmeinend zu.
Da bat auch der Sanger Wolthardt von der
Wiesen ums Wort. »Mein Fiirst«, begann er,
»der Graf spricht weise. [hr alle erinnert Euch,
dass jiingst ein altes Buch gefunden wurde, in
dem von denTaten Eures Ahnen, des heiligen
Baduar vom Eberstamm, geschrieben steht und
das ich aus dem Bosparano in unser gutes Ko-
scher iibersetzen will. Aus diesem Werk
vernehmt die folgende Geschichte: Als des
Fiirsten Tochter, Garethia, von einer Wunde
siech darnieder fag und nichts ihr helfen konn-
te, schickte ihr Vater zwolf der besten Ritter
aus auf eine Queste, um e¢in Heilmittel zu fin-
den. Je dreie zogen gen Praios, Efferd, Firun
und Rahja, und sie sollten sich an der ersten
Wegeskreuzung, die sie fanden, abermals tren-
nen. Nach vielen Wochen und Monden, so
heiflt es weiter, kehrten sie zuriick und brach-
ten Kunde, was die Prinzessin retten konne.
Keinen anderen Rat als diesen scheint Euch
des Prinzen Ansholds Traum zu geben!«

Da fragte der Cantzler Duridan von Sighelms
Halm dazwischen: »Wozu die Miihe, Herr
Wolthardt? Warum sagt Ihr uns nicht hier und
jetzt, worin die Heilung fuir Frau Garethia be-
stand — vielleicht wird dasselbe Mittel auch
unsern Herrn Edelbrecht retten. «

Aber das Ende der Miir, so erklirte der Dich-
ter. sei verloren mit der Seite, auf der sie stand;
dennAlter und Nisse hitten dem Pergament
tibel zugesetzt und viele Zeichen unlesbar ge-
macht oder ganz getilgt.

Also beschloss der gute Fiirst, es seinem
grofien Ahnherm gleichzutun und die edelsten
der Ritterschaft in alle Winde auszusenden;
denn nirgends werden die Taten und Gesetze
der Altvorderen mehr geachtet als im Lande
zwischen Grofiem Fluss und Koschgebirg’.

Kai Rohlinger/ Fiete Stegers

Lobnes willen, der firstlich sein wird.

Gegebep zu Angbar.
Zeichen des Forsten von Kosch.

Im Namen des Herren Praios und seiner Schwester Rondra,
Im Namen der glitigen Frau Peraine und der weisen Herrin Hesindel

Wir, Blasius vom Sberstamm, First von Kosch zu Angbar, rufen einen jeden auf, det
von edlem Blute ist und den Ritterschlag enmpfangen hat, sich alsbald in der Ghernen
Stadt am Grauen See einzufinden. Dep besten und wackersten Streitern stellen wir
zur Aufgab’ und Queste, all umber im Lande Baduars und Talmdabls und Gber die
Grenzen hinaus zu forschen, zu suchen und zu spdhen nach einem Mittel und Weg,
Unsem Sohn Edelorecht zu heilen, der von Damonenwebr verwundet siech darnieder-
liegt. Im Namen der heiligen Zwélfe sei diese Tat vollbracht, nicht um des derischen

Wer einen Helden (nur Ritter und Adlige!) auf diese Queste entsenden mochte, schicke bis spdtestens 3 Wochen nach Erhalt des AB eine
Beschreibung seiner Figur an: Kai Rohlinger 07, 19 68161 Mannheim. Bitte legt DM 2,20 in Briefmarken als Riickporto bei. Thr
bekommt dann einige Fingerzeige, die Euch helfen sollen, selbst eine kleine Geschichte iiber die abenteuerliche Queste Eures Helden zu
verfassen und — so hoffen wir — dergestalt zur Heilung des Prinzen beizutragen. Willkommen sind v.a. kreative Spieler, die Freude am
Schreiben haben und sich fiir das Spiel im Koscherland interessieren. Der Kosch-Kurier wird in einer besonderen Ausgabe umfangreich

iiber die Questen berichten.

-4
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Sien ver Heiligen Zwolfeimigkeit!

Agrawein/Rommilys. Endlich ist es gelungen, Darpatien von den daimonischen Biiumen zu befreien und diese Gefahr vor den
Toren Wehrheims zu vertilgen! Anfang dieses Gotterlaufes berichtete der Aventurische Bote (Nr. §2) erstmals von jenen nieder-
hollischen Gewiichsen, die schon seit Monden im Fiirstentum Darpatien fiir Furcht und Schrecken sorgten. Nun habe ich,
Zorwin Gamloth, die Ehre, hier von ihrem Ende berichten zu diirfen. Doch ich greife vor! So lest denn von Anfang an, was sich

zutrug im Griflich-Wehrheimischen.

Mitte des Jahres 29 Hal entdeckte ein
Bauer in der Baronie Rosenbusch nahe der
Stadt Agrawein neben seinem Feld einen
jungen Baum. Er verwunderte sich ein we-
nig, hatte er doch kurz zuvor gejitet. Auch
hatte er noch keine Pflanze von so eigen-
tiimlich disterer Farbe gesehen.

Am nichsten Tag war das Baumchen um
einen halben Spann gewachsen und noch-
mals so viel am folgenden. Um die Pflanze
herum aber war alles Gras und Kraut ver-
gangen. Der Bauer griff nach dem Stamm-
chen, um es auszureifien. Da war ihm, als
verdistere sich die Welt, und ein Eises-
hauch traf ihn. Als er andern Tags am Baum
das Gerippe eines Vogels fand, halb im Bo-
den vergraben, da ging er voller Angst zum
Edlen von Agrawein.

Der hatte zu jener Zeit die Stellvertretung
des Barons von Rosenbusch inne und z6-
gerte nicht lang. Eine herbeigerufene
Hesindegeweihte und einige Diener
Peraines erkannten schnell, dass dies kein
Gewichs Deres war, sondern ein Wesen,
welches daimonische Kraft hervorgerufen
hatte.

Man riickte dem Baum mit der Axt zu
Stamme und hitte fast ein erstes Opfer zu
beklagen gehabt, als ein Axtblatt vom Stiel
fuhr und neben dem Bauern in den Boden.
Der Edle hief} einen HolzstoB um den Baum
errichten, doch als das Feuer herab gebrannt
war, winkten die blitterlosen Zweige spot-
tend in der warmen Luft. Ein Perainege-
weihter legte Hand an und brach zusam-
men; erst nach tagelangem Fieber kam er
wieder zu sich. Und der Baum wuchs.

Man beriet hin und her und verbot der-
weil, sich dem Daimonen-Gewiichs zu ni-
hern. So war es schon zu spit, als eines
Morgens der Bauer die Samenhiilsen ent-
deckte, der Form nach eine Walsach-Nu8,
doch faustgrol und schimmernd wie dunk-
les Metall. Die Samen aber waren schon
weit ins Land verstreut.

Binnen kiirzester Zeit wuchsen in mehr
als 11 Baronien Norddarpatiens diese ver-
fluchten Bdume in die Hohe, und wo sie
sich erhoben, traute sich kein Bauer mehr
aufs Feld und wurden die Tiere von der
Weide geholt. Einmal hief es gar, ein Baum
habe eine Ziege gefressen. Man mag es
Gliick nennen, da8 sie nie bei einer grofe-
ren Ansiedlung wurzelten, doch verhinderte
dies zuweilen auch lange ihre Entdeckung.

So berief der Edle einen Konvent zu Burg
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Agrawein ein, auf dass sich Geweihte, Ba-
rone und Edle der betroffenen Gebiete ge-
meinsam berieten. Selbst die Pfeile des
Lichts in Gallys schickten Gesandte.

Einer von diesen war es auch, der voller
Zorn eine geweihte Streitaxt auf einen noch
ungekeimten Samen schleuderte, welcher
mit einem Krachen wie von brechenden
Knochen zerbrach und aisbald zu schwar-
zem Staub zerfiel.

Hoffnung keimte nun auf ob dieses Er-
folges, Hoffnung, nun auch dem verfluch-
ten Baum inAgrawein den Garaus machen
zu konnen! Doch es war vergebens. Wohl
schlugen geweihten Waffen tiefe Kerben
in das underische Holz und lielen es er-
zittern. Doch anstatt normalen Harzes
quoll aus den Schnitten eine dtzende, kieb-
rige Fliissigkeit. Wo diese auf Kleidung
oder Haut traf, da fraf sie sich tief in die
Korper der erbarmungswiirdigen Opfer
hinein. Selbst Riistung durchdrang sie und
endlich gar die geweihten Waffen. Schwer
wurden einige Bannstrahler verletzt, und
schlieBlich muBte man den Versuch auf-
geben, das verfluchte Gewiichs zu fillen.
Zu allem Ungliick verschlossen sich die
Kerben im Stamm nach einiger Zeit wie-
der, und grofie Verzweiflung erfaBite alle.

Da erschien es als grofies Gliick, daB just
zu dieser Zeit der Wahrer der Ordnung,
Pagol Greifax von Gratenfels, auf seiner
Rundreise auch nach Agrawein kam. Vol-
ler Vertrauen in Praios stellte er sich dem
daimoniden Baum entgegen. Lange bete-
te er zu seinem Herrn, und es war, als ki-
men alle Zwélfe, selbst Rondra und Efferd
zu Hilfe. Aus Wind und Wolken fuhr da
ein Blitz hernieder und traf das nieder-
hollische Gewichs! Es begann zu leuch-
ten und schien sich in Todeskrdmpfen zu
winden!

Aber ach! Das Licht verblaite, und als
Seine Eminenz erschopft von dem Baum

ablieB, stand dieser da wie zuvor. Trium-
phierend erhob er sich gen Himmel, als
wolle er den Géttern spotten.

Etliche Tage spiter versammelte man sich
zu einem letzten Versuch, der nieder-
hollischen Kreatur entgegenzutreten. Ein
prachtvoller Dienst an allen Zwoifen wur-
de im Angesicht des Baumes gehalten, in-
briinstig betete man zu den guten Géttern,
und jeder hoffte auf ein Wunder. Doch
nichts geschah.

Die Hoffnung schwand. Da stiirmten auf
einmal einige der Geweihten voller Zorn
auf den Baum zu, als wollten sie ihn mit
ihren bloBen Hinden erwiirgen.
Perainediener stand neben dem Geweihten
der Giitigen, die Praiota neben der Diene-
rin des Stillen Gottes. Trotzig‘stimmte ei-
ner eine Hymne zum Lob der Gotter an,
die anderen fielen ein, weitere traten hin-
zu. Da ging ein Zittern durch den Stamm,
und gleiiendes Leuchten in tausend Far-
ben drang unter der glatten Rinde hervor.
Der Gesang schwoli an, ein jeder Geweih-
te suchte seine Hand an den Baum zu le-
gen, um ihn zu stiirzen, zu fillen, aus der
staubigen, toten Erde zu reilen. Wie im
Sturm schlugen die Aste, neigte sich der
Stamm ... Doch er fiel nicht. Er verging in
einem uiberderischen Licht.

Nichts blieb zuriick als grauer Staub, den
der Wind verwehte.

Voller Dankbarkeit fielen die Menschen
auf die Knie und lobpreisten die zwalf-
gottliche Einigkeit.

Nun war der Weg gefunden, auch die an-
deren daimonischen Biaume zu vernichten
und vom Angesicht Deres zu tilgen. Der
Geweihten von mindestens zehn der Zwolf-
gotter bedurfte eine solche Austreibung, bei
griBeren Biumen jedoch aller zwalf,

In Agrawein wurde ein stindiger Konvent
eingerichtet, dem je ein Geweihter jeder der
zwolfgottlichen Kirchen angehort. Er er-
stattet den Kirchen regelmifig Bericht iiber
den Fortgang der Austreibungen und wacht,
daB keine neuen Biume erstehen. Ein je-
der, der solch ein Gewichs entdeckt oder
einen Samen findet, soll dies dem nichsten
Tempel oder gleich dem Konvent in
Agrawein melden. Wer einen Baum ver-
schweigt, dessen Samen versteckt oder gar
in andere Lande bringt, wird der Inquisiti-
on iibergeben.

Friederike Stein / Sascha Miiller



GroBe Politik am Yaquir — ein Konigreich fiir ein Pferd!

Almadanisches Mitgefuhl

Punin. Schwer dauert es den Almadaner, immer wieder von Schicksalsschidgen seiner tobrischen Briider und Schwestern
vernehmen zu miissen. Auch wenn man es hierzulande mit den siibelrasselnden Novadis und hochmiitigen Horasiern jenseits der
steinernen Cordillere selbst nicht leicht hat, so ist Tobrien am Yaquir nicht vergessen! Als mehr denn nur eine warmherzige Geste
wird daher im ganzen Konigreich die grofiziige Entscheidung des neuen Grafen vom Yaquirtal, S.K.H. Selindian Hal v. Gareth,
gefeiert, 50 stolze Rosser aus dem edien Gestiit Diamant fiir den Wiederaufbau seiner Reiterei an den Herzog von Tobrien zu
entsenden. Wihrend die schonen Geschopfe Rahjas bereits auf ihrem Zug in den Norden sind, weif} sich der junge Prinz einmal
mehr der vollen Sympathie des almadanischen Volkes sicher.

Folgendes Gesprich zwischen S.E. Rafik v. Taladur und Graf Brandil v. Ehrenstein und Streitzig wurde uns von einem Pagen
der koniglichen Kanzlei zu Punin zugespielt, der seinen Namen verstiandlicherweise nicht genannt wissen mochte. Wir drucken
es ab, um dem geneigten Leser die Hintergriinde der oben abgedruckten, offiziellen Verlautbarung zu verdeutlichen und gleich-
sam ein Lehrstiick almadanischer Diplomatie aufzuzeigen.

R.v.T.: “Nehmt doch schon einmal
Platz, Euer Durchlaucht. Wie man sieht,
seid Thr besorgt, auch mir geht das so.”

B.v.E.: “Nun ja, Ever Exzellenz, von
Sorge muss wahrlich gesprochen werden,
Sorge, die meine entfernten Verwandten
im Tobrischen betrifft. Schwere Kunde
vernahm ich iiber die ausgemergelte Ka-
vallerie-Kapazitit unseres Cousins, be-
triibliche Nachricht iiber eine kaum noch
aufrecht zu haltende Aufklirungseinheit,
gramvolle Botschaften iiber die Nackt-
heit des tobrischen Militérs.” ‘

R.v.T.: “Nacktheit, Dom Brandil, trifft
es wahrlich am besten. Aber nun wollen
sie uns an die Wische? Nicht vom edlen
Brokat oder Damast spreche ich, den wir
uns schlieBlich alle gerne einmal abstrei-
fen lassen — und meist ja auch im Zuge
eines eroberischen Gefechts!! Ha! Nein,
nicht vom Damaste spreche ich, sondern
von Rahjas kithnem Rosse, dem Augen-
stolz unseres Reiches. Hergeben sollen
wir sie, vernahm ich das recht? Gar ver-
schenken — an arme Bettelreiter, dortens
wo es kalt und erbérmlich ist? Das kann
wohl kaum sein — noch ein wenig Ge-
bick?”

B.v.E.: “50 Rosser wiren ein Anfang,
so schrieb man mir. 50 Rosser aus den
Bestdnden der Stallungen am Yaquir soli-
ten aufzutreiben sein ..."”

R.v.T.: “FUNFZIG? Aus unseren BE-
STANDEN? Dom Brandil, Dom Brandil
... Ihr lebt lange genug bei uns im
Almadanischen, um zu wissen, dass Euch
die unbedachte Reprise Eures Verwand-
ten Worte hierzulande eine gebiihrliche
Fehdeforderung einzubringen vermag!
Dom Brandil, guter Freund, BESTAN-
DE hat man vom Holz, vom Weizen und
von Eigenhdrigen, aber das Pferd, mein

Lieber, das Pferd ist kein Handelsgut die-
ser Klasse. Das Pferd ist der Stolz eines
jeden Yaquirtales, der Augapfel des
Ragaters, die — éhm — Liebe des caldai-
schen Edelmannes. Niemand wird dies
verschenken, einfach so, an landlose Ba-
rone, denen es schlechter als so manchem
Briickenfiirsten im Bornland ergeht. Sie
dorthin zu schicken, hief3e sie fiir immer
aus den almdanischen Zuchtreihen zu
streichen ..!” :

B.v.E.: “... Dom Rafik. es ist gut, Wir
haben verstanden!”

R.v.T.: “Fiir immer!”

B.v.E.: “Dom Rafik! Wahrt Eure Con-
tenance, bitte, Freund!”

R.vL: ™ .7

B.v.E.: “Uns war die Vertracktheit die-
ser Depesche selbstens durchaus be-
wausst, doch sie zu besprechen mussten
Wir zu Euch kommen. Allerdings, Wir
wire nicht erschienen, wenn Wir nicht
einen Vorschlag zu unterbreiten hiitte.”

R.v.T.: “Nimlich? — Noch Tee?”

B.v.E.: “Ich spreche vom Gestiit des
Khorim Uchakbars.”

R.v.T.: “Diesen Namen nennt Thr hier
lieber nicht zu laut, Dom Brandil! Dort
oben auf dem Goldacker ist man auf die-
sen feisten Wiistensohn kaum gut gelaunt
zu sprechen!”

B.v.E.: “Gewiss, doch — was ist mit sei-
nem Gestiit? Seit einem halben Jahr wei-
gert sich ein jeder Yaquirtaler Ziichter,
seine Stuten von jenen Hengsten decken
zu lassen. Das Gestiit Diamant, das ja
nicht das schlechteste war, kann so nicht
lange iiberstehen. 35 Hengste und 15 al-
ternde Stuten sind es — 50 Rosser, die
nach Tobrien zu entsenden wohl keinen
scheren diirfte.”

R.v.T.: “Entsenden, mh? Nun gefallen

mir Eure Worte besser, Graf! Wir entsen-
den also alle S0 Rosser des Privatgestiits
Khorims? Gut, das gefallt mir. Entsen-
den heift, auf eine diplomatische Missi-
on schicken — eine diplomatische Missi-
on nicht gen Tobrien, sondern gegen das
Emirat Amhallassih mit seinen gottlosen
Sandschluckern! Wohi gesprochen,
Brandil, wohl gesprochen! Ich werde
diesbeziiglich mit dem Prinzen konferie-
ren — wire es nicht eine erste schone
Geste des Kaisersprosses, grofmiitig dem
Herzog 50 edle Almadanerrésser zu
schenken? Eine Geste, mit der er sich als
wahrer Almadaner beweisen konnte und
zudem die Sympathie der Landsleute
endgiiltig gewinnen wiirde? Wohlan,
Brandil, trinkt aus Euren Tee und lasst
uns die Schonen in den Madathermen
aufsuchen.”

Niklas Reinke

Herzogtum Nordmarken
Nor-llI-22: korrigiere AnschriffEvaBroska
> Refertrift 4, 32760 Detmold

Konigreich Garetien
Gar-V-5: korrigiere Anschrift Motsck >
Lindhardterstr. 24, 76275 Ettlingen
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Bund wider die Novadi-Gefahr

Siidpforte/Almada. Hohe Wellen hatte der Verrat des ehemaligen Grafen des Yaquirtales, Khorim Uchakbar, (s. AB 82) auch
bzw. gerade in der Mark Siidpforte geschlagen.

Denn einen perfiden Plan hatte der Un-
hold ersonnen und einen Teil seiner
Balaian im Lande gelassen! In der Mark
war ein solcher Trupp raubend, mordend,
schindend und plindernd unter Befehl des
griiflichen Vertrauten Mhukkadin al-
Ankhra vom Stamme der Beni Seba zu-
riickgelassen worden (jener Stamm, aus
dem auch der Reichsverriter hervorge-
gangen ist). Und daimonisch war der
Plan in der Tat, denn geschickt hatte der
Novadi den Ort fiir die Meucheltaten ge-
wiihit: In den Lehen Haffith, Schelak und
Agum schiugen sie zu, um danach rasch
in den Wildern der Mark unterzutau-
chen. Wohl mochte es verwundern, dass
sie dabei kaum Spuren hinterlieBen.
Doch wurde nach einiger Zeit festge-
stellt, dass ein Magus die Balaian unter-
stiitzte und mit Dschinnenwerk Hufs-
puren u.i. verwischte. Panik machte sich
in der Bevolkerung bemerkbar, jedes
Dorf sah sich als nachstes Opfer.

Erst in der Baronie Culming war der Zug
der Marodeure zu Ende — rechtzeitig ge-
warnt konnte Baron Stordans Miliz den
Novadis eine Falle stellen und den Angrei-

fern eine blutige Nase verpassen. Gleich-
zeitig marschierte als Hilfe ein Heer aus
Haffith, Schelak und Phexhilf heran und
versperrte den Novadis die Flucht. So kam
es beim Dorfe Degenbruch zur bewaffne-
ten Auseinandersetzung, bei der die ver-
einten Kiampfer der vier Baronien die
Novadi-Krieger vernichtend schlugen.
Einziger Wermutstropfen indes — sowohl
der Magier wie auch Mhukkadin al-
Ankhra konnten entkommen.

Zu Burg Culming kam es wenige Tage
spiter zu einem historischen Treffen: Um
die nunmehr gefundene Eintracht auch in
Zukunft gegen die Feinde Almadas zu nut-
zen, riefen die Barone von Haffith,
Schelak, Phexhilf und Culming die ,,Liga
vom Culming-Schwur zur hoheren Ehre
des Prinzen Eslamo des Martyrers und der
wehrhaften Stdpforte* ins Leben, kurz
Siidpforter Liga genannt.

In der Mark indes ist das Leben fiir Nova-
dis schwierig geworden. Man munkelt,
dass die Mordbrenner Helfer hatten, die
sie mit Nachrichten und Lebensmitteln ver-
sorgten, und wer sollte dies anders sein als
andere Novadis? So kam es in letzter Zeit

zu Ubergriffen auf novadische und tula-
midische Reisende, zumal die Liga in-
zwischen 150 Dukaten auf die Ergrei-
fung Mhukkadin al’Ankhras und seines
Magus ausgelobt hat.

Frank Hagenhoff

Fiir den Meister:

Mhukkadin al’ Ankhra wird auch in
Zukunft eine Gefahr fiir die Siidpforte
bleiben. Eine kleine Raubertruppe ist
rasch zusammengestellt und die Mark
bietet allerlei giinstige Ziele, zumal man
sich auch schnell iiber den Yaquir gen
Amhallah absetzen kann, so das Pfla-
ster zu hei wird. Fiir Abenteurer bie-
ten sich so zahlreiche Szenarios: als
Helfer eines Dorfes bei einem bevorste-
henden Angriff; als Kundschafter der
Liga, um den Rauber aufzuspiiren; als
Kopfgeldjager; als Eskorte fiir einen
Wagenzug; aber auch als Opfer der Pho-
bie vor tulamidisch-novadisch ausse-
henden Fremden, die vielleicht gerade
ein Dorf ausspionieren wollen.

Weitere Informationen zu diesem The-
ma gibt es unter www.suedpforte.de .

Phexens List & Rahijas Freuden

Von Intrigen & feierlichen Versprechen im Wilden Siiden

Erzhm. Chababien. Nach mehreren Monden des Biirgerkriegs (der nur entbren-
nen konnte, da die ordnende Hand des von den Thorwalern entfiihrten Erzherzogs
fehlte) hat das verwirrende Intrigenspiel der chababischen Granden da’ Malagreia
und ter Bredero einen unerwarteten Abschluss gefunden, der die Machtverhiltnis-
se in der siidlichsten Provinz Yaquiriens dauerhaft verindern wird.

Nach den vergeblichen Versuchen der
Herren von Kabash und Eldoret auf dem
Arivorer Kronkonvent im Hesinde 2515,
das Haus Oikaldiki zu diskreditieren
(der Bote und das Bosparanische Blatt
berichteten), wurden die beiden Granden
von Erzherzog Timor, der so iiberra-
schend auf die Seite der als Firdayon-
feindlich bekannten Oikaldikis gewech-
selt hatte, unter Hausarrest auf Schioss
Banésh in Thegilin, dem Sitz der Barone
von Kabash, gestellt. Noch lag keine of-
fizielle Anklage gegen sie vor — doch
bestand kein Zweifel unter den Edlen
Yaquiriens, dass eine Verurteilung we-
gen Aufruhrs dann unabwendbar wiire.
Doch Lutisana ay Oikaldiki schien sich
vorerst mit der Schmihung ihrer Gegner
zufrieden zu geben — und Schmach tru-
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gen die beiden stolzen Herren davon, als
sie vor dem versammelten Kronkonvent
abgefiihrt wurden.

Im folgenden Mond reiste der Erzher-
zog nach Thegiin, wo der Baron von Ka-
bash traditionsgemifl vom 12. bis 15. Fi-
run die Chababische Wolfsjagd ausrich-
tet, und ihm folgte fast der gesamte
chababische Adel sowie viele Adlige an-
derer Provinzen — selten wurden bei die-
sem Ereignis so viele edle Haupter gese-
hen. Die Begrifungsrede hielt Dom
Ezzelino da’ Malagrefa vor dem versam-
melten Adel mit versteinerter Mine, nur
seine Augen verengten sich bisweilen zu
gefihrlich blitzenden Schlitzen, wenn sie
Dom Timor oder Domna Lutisana trafen.
Uber die vergangenen Ereignisse verlor
der Baron kein Wort — kein Vergehen

stiirzt einen yaqui-rischen Edlen tiefer
als der Verlust der Selbstbeherrschung,
zumal in der Rolle des Gastgebers — und
bat seine Gaste nur um Verzeihung dar-
um, dass er durch hohere Gewalt verhin-
dert sei, der Jagdveranstaltung selbst bei-
zuwohnen,

Ublicherweise nimmt die Chababische
Wolfsjagd in den kaum besiedelten Wil-
dern um Thegin ihren Beginn. Auch fiir
dieses Jahr hatte der Baron eine beson-
dere Strecke vorbereitet, der die beritte-
ne Jagdgesellschaft vier Tage lang durch
Chababien fiihren sollte — doch aus ei-
ner plotzlichen Laune heraus bat der Erz-
herzog den Gastgeber, die Jagd doch in
die berithmten Chababischen Girten zu
verlegen, die sich westlich von Schloss
Banésh und Thegilin erstrecken. Zahne-
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knirschend gab der Chababier dem Kai-
serlichen Prinzen nach, war doch die Ab-
sicht Timors nicht zu tibersehen: Nicht
nur, dass dem Baron durch die Verlegung
der Jagd und die Unterbringung. Verpfle-
gung und Unterhaltung der Giaste auf
Banésh ungeheure Unkosten entstanden,
viel schlimmer noch war die Ironie, dass
Dom Ezzelino und Dom Ricardo den
Vergniigungen nun von den Fenstern des
Schlosses aus folgen konnten, dieses
aber doch nicht verlassen durften.

So wurde drei Tage lang rauschend ge-
feiert, und wihrend der Baron sein mog-
lichstes gab, seine Giste mit den gerin-
gen Giitern, die seine karge Baronie ab-
warf, zufriedenzustelien, war von dem
vielgepriesenen wildromantischen Flair
der als gefihrlich geltenden Chababi-
schen Wolfsjagd nicht viel zu spiiren. Tat-
sichlich verfolgten die ‘Jager' viel lieber
das eitle Spiel der Pfauen und anderer
Prunktiere aus den entlegensten Ecken
des Horasreiches, als zwischen den wohl-
gestutzten Hecken, munteren Springbrun-
nen, feinen Sandwegen und gewagten
Steinskulpturen auf die Suche nach Wild
oder gar Wolfen zu gehen. Des Abends
wurde in den prachtvollen Griinen Salen
des Schlosses zum Tanze gebeten, und
interessiert verfolgte man die stummen
Kiampfe zwischen den Intriganten — wo-
bei es Prinz Timor aufs trefflichste ver-
stand, seine Gegner bis aufs Blut zu rei-
zen, indem er demonstrative Eintracht mit
Domna Lutisana zeigte und sie mehrmals
auf das spiegelglatte Parkett bat.

Erst der vierte und letzte Tag sollte sich
von den iibrigen unterscheiden und
gleich mit mehreren Uberraschungen
aufwarten. In den frithen Morgenstunden
lieB Dom Ezzelino alle Gaste wecken;
vielen standen noch die Anstrengungen
der letzten Nacht ins Gesicht geschrie-
ben, kaum einer hatte den edlen Tropfen
aus den Kellern Banéshs widerstehen
konnen. Bevor einer der hohen Herr-
schaft seinen Unmut iber die Unverfro-
renheit des Barons kundtun konnte, ver-
kiindete dieser, er habe fiir diesen Tag
als kronenden Abschluss den ‘Konig der
Kabashpforte’ geladen. Bevor sich die
schlaftrunkenen Giste noch fragen konn-
ten, ob nun etwa der Prinzgemahl und
Kaiserdrache Shafir erscheinen wiirde,
setzte da’ Malagrefa auch schon zu ei-
ner Erkldrung an: “Nun endlich ist es mir
gelungen, den Wiinschen Seiner Konig-
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lichen Hoheit gerecht zu werden und
Euch die berithmten Friichte der Chaba-
bischen Jagd auch hier in meinen be-
scheidenen Girten genieflen zu lassen.
Als Hohepunkt dieses Treffens haben wir
in der Kabashpforte einen besonders
stattlichen Sandlowen gefangen, wahr-
lich ein Konig seiner Art. Und eine ech-
te Herausforderung fiir jeden firun- und
rondragefilligen Jager. Nun, Konigliche
Hoheit, Ihr nehmt diese Herausforderung
doch an?" Dreiste Worte fiir einen Baron
an seinen Erzherzog, doch auch diese
waren Teil des Duells, das ohne Hand-
schuh begonnen und ohne Degen ge-
fochten wurde, wohl aber das Blut der
Duellanten kosten konnte.
Kreidebleich wurde das Antlitz des Prin-
zen, berichteten spiter Umstehende, so
dass seine gerdteten Wangen noch stir-
ker hervortraten. Doch erhob er sich ge-
fasst und parierte den gewagten Afisfall
des Barons: “Es wird mir eine Ehre sein,
Euch den Konig bis vor die Schwelle zu
bringen, auf dass Thr Euer Knie vor ihm
beugen konnt!” Grofie Worte fiir einen
Mann, der sein Gliick bisher weniger auf
dem Schlachtfeld als im Casino fand.
Und tatsiichlich sollte es zu einem Un-
gliick kommen, als die Jagdgesellschaft
nach tiber fiinf Stunden (man hatte Kei-
ne Miihen gescheut, durch zahlreich aus-
gesetztes Wild eine vortreffliche Jagd zu
gestalten) von einem michtigen Briillen
aufgeschreckt wurde. Der Prinz ritt tap-
fer an der Spitze, und da er sich keine
BloBe geben wollte, wies er die ihn be-
gleitenden Ritter vom heiligen Blut an,
zuriickzubleiben. Schon zeigte sich die
dunkle Mihne des iiber zwei Schritt lan-
gen Tieres, und majestitisch baute es
sich vor dem Pferd des Prinzen auf. Die-
ses scheute, stieg — und strauchelte auf
den glatten Marmorplatten der Park-
straBe. Spater versicherten alle Augen-
zeuge, dass kein noch so kiihner Reiter
sich unter diesen Umstidnden hitte im Sat-
tel halten konnen. Der Lowe setzte zum
Sprung auf den wehrlosen Prinzen an,
die Heilig-Blut-Ritter stiirmten vor,
doch wie ein Blitz sprang da ein Mann
dem Lowen entgegen, Stahl blitze auf
und fuhr dem koniglichen Tier tief in
den michtigen Leib. Vor Schrecken starr
standen die Anwesenden, als der Mann
seine Kapuze abnahm und darunter Dom
Ricardo ter Bredero ash Manek, Gransig-
nor von Eldoret, zum Vorschein kam. Er
hatte sich als Treiber in den Garten ge-
schlichen und offenbar nur auf diesen
Augenblick gewartet. War auch dies nur
Teil einer genauest geplanten Intrige?
Die Jagd war damit jedenfalls beendet,
und man begab sich in gedriickter Stim-
mung zuriick auf Schloss Banésh, wo fiir
diesen Abend ein abschlieBender Ball

geplant war. Zwar war die Stimmung an-
fangs mehr firun- als rahjagefillig, doch
zeigte der scheinbar geschlagene Erzher-
zog schnell, dass er sich auf dem Parkett
wieder deutlich wohler fiihlte als auf dem
Pferderiicken. Erst drei Stunden nach
Sonnenuntergang lieB er sich unter den
Feiernden blicken, und sofort wurde es
still im Saal und man starrte betreten zu
Boden, hatte man doch an diesem Abend
nicht mehr mit seiner Anwesenheit ge-
rechnet. Der Prinz aber sagte verbliifft:
“Was soll denn das fiir ein Ball sein?
Schiamt Euch, Dom Ezzelino, denn of-
fenbar wisst Thr nicht, Eure Giste zu ver-
gniigen! Dabei gibt es heute so viel zu
feiern!” Fragend sah man sich an, bis
Dom Timor federnden Schrittes den Saal
durchmaB und vor Domna Lutisana ste-
hen blieb. “Domna Lutisana ay Oikal-
diki. Grifin von Theglin, wollt Thr mei-
ne Hand nehmen und den Bund mit mir
schlieBen vor Rahja und den anderen
Elfen, auf dass sich die Hauser von Kha-
dan und Thrusis in der Ehe verbinden?”
— “Ja, ich will”, sprach die Aufgeforder-
te kurz, “doch bitte ich Euch als mein
zukiinftiger Gemahl, mir einen Dienst zu
erweisen. Begnadigt meine beiden heif3-
bliitigen Doms, denn ihre Rinke galten
nur mir, und ich vergebe ihnen.”

Der Erzherzog blickte gonnerhaft zu
Baron und Gransignor hiniiber und ver-
kiindete, dass ihr Hausarrest hiermit be-
endet sei und keinerlei Anklage erhoben
werden solite. Um die Schmach der ver-
gangenen Jagd von sich zu nehmen,
empfahl er zudem Domna Siona ash
Manek, Signora von Karsina und aus
demselben alten chababischen Haus wie
Dom Ricardo, als neue Baronin von
Suderstein, da Elmayano im Biirgerkrieg
erbenlos zu Boron gegangen war. Luti-
sana, die als Grifin von Thegtin das Le-
hen zu vergeben hatte, stimmte dem zu
— und so besiegte das zukiinftige Braut-
paar die Aufriihrer nicht durch Strenge,
sondern grenzenlose Giite, ganz im Zei-
chen der Rahja, in deren Mond die Ver-
mihlung stattfinden soll.

Fiir den ‘Wilden Siiden’ bedeutet diese
Verlobung einen Umbruch aller bisheri-
gen Michtegruppen, teilten sich diese
doch bislang in die Anhinger der Oikal-
dikis und Firdayons. Zuriick bleiben auf
der anderen Seite, gedemiitigt, die alten
chababischen Hiuser da’ Malagreia und
ash Manek. Ob die Erhebung einer ash
Manek, die zudem ihren Gatten Chadim
durch Phrenos ay Oikaldiki, ihren Sohn
Aran aber im Duell gegen Cedor Celia-
nada verloren hatte, zur Baronin von Sud-
erstein den gewiinschten Zweck erfiillt,
niamlich das chababische Volk mit einer
Adligen aus ‘ihrem” Blut zu besinfiigen,
wird sich zeigen.

Gregor Rot, Michael Hasenohrl
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Zzwoischen gotm)al. "
ano hbOrasaoler

Bodenlose Ungerechtigkeit gegen das Volk der Thorwaler!

—Firborn Eisldufer, Magister Magnus h.c. der Halle des Windes:

Das also ist Gerechtigkeit? Weil ein einziger Pirat eine verdammenswiirdige Tat beging, hat
man ein ganzes Volk angegriffen, Teile seines Reiches besetzt, eine Stadt verwiistet, Hunderte
von Menschen getatet und ganz nebenbei einen Tempel der Zwolfe vernichtet.

Und dann die Antwort! Muss man sich denn schimen, ein Thorwaler zu sein, oder wurden nur
unerfahrene Kinder zum Kampf gegen die horasische Flotte geschickt? Eine Handvoll gut aus-
gebildeter Schiftsmagier der Halle des Windes hiitte ein solches Debakel verhindern kénnen.
Wo war sie, die Elite der Schiffsmagier? Waren alle wie ich im Kampf gegen die Schwarzen
Lande ausgezogen, deren Herrscher wir fiir echte Gegner der Freiheit und der Gotter hielten?
Daoch es gibt wohl einen schlimmeren Gegner als die Damonen der Schwarzen Lande, und das
ist ein Horasier!

Im Namen aller Thorwaler verlange ich, dass dieses namenlose Unrecht nicht ungesithnt bleibt!
Jedes Schiff, das unter Horaskaiserlicher Flagge fahrt, ist anzugreifen, zu pliindern und in den
Besitz unseres Landes zu bringen, bis der Schaden, den ihre Flotte angerichtet hat, bezahlt ist
und man sich offen bei uns entschuldigt hat.

Sobald ich nach Olport zuriickgekehrt bin, werde ich mich personlich an Bard einer Otta bege-
ben, die den Kampf gegen das Horasreich aufnimmt, und ich hoffe, dass ein ganzes Volk die-
sem Aufruf folgen wird. .

Nieder mit der horasischen Kriegsflotte! Bet Swatnir, das wohl! )
Sollte irgendwo eine Otta auflaufen, um die Horasische Kriegsflotte zu bestrafen, und einen
erfahrenen Schiffsmagier suchen, meldet Euch bei mir zu Olport!

(Irdisch: Gerd Herzmann, Margaretenstr. 41, 45665 Recklinghausen)

An seine Erhabenheit Kjaskar Korinson

—Lahor Machiavell, Staatstheoretiker:

Ihr seid ein Geweihter des Swafnir, deshalb wende ich mich an Euch. Ich hoffe, dass Ihr meine
Worte lest und sie Eurem Hetmann ibermittelt, denn ich denke, Tronde wird weder Zeit noch
Mule finden, mir Gehor zu lethen. Vielleicht hat Tronde es noch nicht bemerkt, doch bietet sich
ihm zur Zeit eine Chance, auf die er wohlmoglich lange warten muss, um sie noch einmal zu
erhalten. Zwar glaube ich, er hitte sich andere Umstinde gewiinscht, nichtsdestoweniger ist es

jetzt so gekommen. Es ist seit einiger Zeit sein

Traum, alle Thorwaler unter einem Banner zu Ohne Worte:

einen, eine Nation zu erschaffen. Aber es gibt Dle andere Seite
Leute in Euren Reihen, die den Plianen Trondes
ablehnend gegeniiber stehen, weil sie person-
liche Nachteile darin sehen. Doch nun hat das
Horasiat unschuldige Manner und Frauen in
Thorwal umgebracht und unter anderem den
Swafnirtempel beschossen und niederge-
brannt. Daher frage ich Euch, Kjaskar Korin-
son, stellvertretend fiir Tronde Torbenson: Zu
welchen Zeiten ist ein Volk einiger, als wenn
es gilt, einen gemeinsamen Feind zu bekamp-
fen? Ich frage Euch: Zu welchen Zeiten wird
ein Mann mehr gebraucht, der es versteht, sein
Volk zu fithren, als wenn es gilt, erduldete
Schmach zu rachen? Und ich frage Euch: Zu
welchen Zeiten hat ein Oberhaupt eine besse-
re Chance, eine Nation zu griinden, als zu Zei-
ten eines Krieges? Solitet Ihr Wahrhéft in mei-
nen Worten sehen, so sagt Eurem Hetmann,
dass die Zeit gekommen ist, die Nation Thor-
wal zu griinden, die auch in der Lage ist, der

horasischen Willkiir besser entgegenzutreten!
(...) Der Belhankaner Kiinstler Leonardo Della Rahjada
verarbeitet derzeir kiinstlerisch die rraumatische
Verschleppung durch die Thorwaler Piraten ...
Demndchst begibt sich der beriithmte Maler auf eine
Reise ins Tobrische, um seine ‘melanchalische Phase’
zu beginnen.

P.S. Solitet Ihr einen Beilunker Reiter entsen-
den wollen: Lahor @gmx.net
Christian Bender
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AUS BRIEFEN

A die
Redsaditio

Wer kampft seit Jahren
gegen die Sklaverei?

—Kirer von Falkenhag zum Grauen See:
Wer versucht nicht, den Granden Honig um
den Bart zu schmieren? Wer kampft in der
Schwarzen See gegen Borbarads Nachfolger?
Sind es nicht die Thorwaler, die soviel fiir
Aventurien tun?
Dann tanzen ein paar von ihnen aus der Rei-
he, schon glaubt man sich im Recht, eine Stadt
anzugreifen, mehrere Inseln zu besetzen und
unglaubliche Forderungen zu stellen.
Man stelle sich nur mal so vor, einige horasi-
sche Schwerverbrecher hitten das getan, was
diese Friedlose, an deren Namen ich noch
nicht einmal denken will, begangen hat. Wer
wiirde dann bei Ihrer horaskaiserlichen Maje-
stit Amene III. die Forderung nach Wieder-
gutmachung stellen? Wohl niemand. Das Ho-
rasreich tat dies aber, obwoh! es bis jiingst als
das Land der Bildung und der Wissenschaft
galt. Denn wer unter anderem die Forderung
stellt, jemand solle innerhalb von zwei Tagen
800 Meilen — Luftlinie versteht sich, ohne
Schiff, denn diese mussten ja im Hafen blei-
ben — zuriicklegen, um diese stinkende Fried-
lose einzufangen, der iiberschitzt die grofien
Fahigkeiten der Thorwaler doch ein wenig.
Wahrscheinlich hatte das Horasreich eher an-
dere Griinde, wie zum Beispiel den einzig
ernstzunehmenden Konkurrent beim Giilden-
landrennen ausschalten, aber deswegen mehr
als 500 Menschen zu Boron schicken? Kann
das denn sein?
Falls ja, sollten wir alle ganz schnell zu He-
sinde beten, damit ein biichen Verstand auch
zu den Entscheidungstrigern im Horasiat
kommt.
Auch die Rolle des Aventurischen Boten ist
interessant, nicht nur der Ansonsten-gilt-
Spruch ist absolut beleidigend, sondern war-
um wurden denn nie Vermutungen und Nach-
forschungen angestellt ob des Zeitpunktes des
Uberfalls. Denn es war ja nun nicht gerade die
Jungfernfahrt der Seestute (...) und friedlose
Piraten, Ddmonenpaktierer und andere Verirr-
te gibt es auch nicht erst seit gestern. Aber das
kann ja gar nicht sein, das ist ja gar nicht mog-
lich. Borbarad Schergen haben davon ja kei-
nen Vorteil, wenn ihre Gegner sich unterein-
ander bekriegen?!
Was mir auch ein Ritsel ist: Warum blieb die
Seestute in diesen Zeiten ohne Schutz? Wo
Landereien unter der Knechtschaft von Rahjas
Gegenspielerin stohnen? Warum bloB?
Christoph Berkemeier
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Anmerkung der Redaktion: Fiir alle Fanzine-
und sonstige Verkaufsanzeigen gilt, dass
Lieferung nur gegen Vorkasse erfolgt. Bei
Uberweisung bitte deutlich den Absender
auf dem Vordruck angeben. Bei Bezahlung
in Briefmarken bitte nur Marken bis zu ef-
nem Wert von DM 1,10 verwenden.

An die Pfeife Grolin Mandaifson

Du Schande Thorwals! Wer hat dir eigentiich
die Eraubnis gegeben, deine Kiappe zu offnen?
Einsmalvomeweg, jeder, derversuchte mireins
aufdie Nase zu geben, hates danach vorFurcht
nie wiederversucht Und daswirde auchmitdir
passieren. Wenn du sowas versuchen willst, nur
2v, tragen wir es aus, hier und jetzt! fch warte
gerne aufdich. Achja, und erzéhimirnichts von
Rudem, dirrudere ich doch noch davon, wenn du
deine kompliette Otta im Boot sitzen hattest. Es
isteherdie Frage, ob du und deine Ottavon der
wamen Front echte Thorwaler sind. Wie kann
man sich offentlich beim Herzagtum Engasalse
einschleimen! Und das noch in einer Zeit, wo
Thorwaler eigentlich gegen das verfluchte
Horasiat zusammen halten soliten. Aber so
viel Verstand kann man solch einem Seicht-
wasserruderer wie dir anscheinend nicht zu
qute halten. Das Herzogtum Engasal ist keine
Entschuldigung wert, nicht mal von einer so
unbedeutenden Person wie dirl Ich wirde es
befirworten, wenn du deine Klappe ab sofort
aus Thorwalerangelegenheiten raus halten
wiirdest, sonst tust du dir noch weh dabei.
Swafnirgeweihter Kjaskar Korinson.

Mogen Hetzreden noch so plump sein und
gemein - DerWeinkennerschatztund genieft
den Engasal-Wein!

Sie haben die Probleme,

wirhaben die Losung!

Egalob aufderBlutigen See, auf Yetiland oder
im Regenwald des Sudens, Kors Meute steht
{iberall ihren Mann und fir IHRE Interessen
ein. Zu finden in Leugrimmsau, Darpatien.
Soldner werden noch gesucht

René Haider, Hautfgasse 27/2/10, A-1110
Wien, E-Mail: fasar@netway.at

An Bardo von Yaquirstieg, Winzer des
Yaquirtal-Essigs!

Was falit Euch ein, den Engasal-Wein so zu
beleidigen? Ihr glaubt doch wohl nicht, avch
nurein Menschim Yaquirtatwiirde Euer Gesoff
trinken, wenn dort Engasai-Wein verfigbar
wdre!lm brigen istmirbekannt, was Thorwaler
von unserem Wein halten. Womit mal wieder
bewiesen wdre, dass alle Thorwaler (voran
KiaskarKorinson) riickstandige Barbaren sing,
die nur ihr Lastermaul avfreiBen konnen!
Herzlichst, Valpo vom Weinkeller,
HofwinzerSeinerHoheitGarf}. von Engasaizu
Hohenengasal gtc. pp

Nette Menschen trinken gerne NASKHEIMER!

® Haferbreifirharte Helden - denn ein Aben-
& teurer myss sich ja auch einmal satt spei-
& sen. Gedanken rund ums Essen beschafti-
& gen die Artikef und viele der frechen, span-
® nenden, aber auch lustigen Geschichten in
B ZAUBERKESSEL, die ihrfirnur DM 5.- bei
W Christel Scheja, Lenbachstr. 8, 42713
@& Solingen bekemmt.

Schweinsfolder in der Fremde!

Bedrohtvon den Ranken austdndischer Mach-
te, ruft Baronin Selinde von Herzogenfurt-
Schweinsfoid diejenigen Edien und Birgerauf,
in die Heimat ihrer Ahnen zurlickzukehren.
(Eine Mitteilung Uber den jetzigen Aufenthalts-
ort wurde genugen ] Nachrichten an Uwe
Gehrke, Weberstr. 5, 30449 Hannover

Wir bitten zum Spiele

Die Zwolfe zum GruBe, thrNeugierigen, ihr Spie-
lerund Glicksritter, InjingsterZeitersffnetdas
groBte Spielerparadies auf Dere. inmitten der
glutheifen Khom haben derwunderbare A.T.und
Dunchaban ben Aliein an ein Wunder grenzen-
des Werkgeschalffen. Umgeben von Paimen und
kiginen SeenliegtAl'Veran. Ein QrtderEntspan-
nung,des Amisements und derRuhe. Verspielt
eure Heuer oder euren Lohn vor gefahrvollen
Abenteyeminangenehmerkdhler(!) Atmosphd-
re, bei Wein, Weib und Gesang. Lasst euch
bezaubem von einerFantasia, den Reiterspielen
derNovadis und gewinntviefleichtden sagenum-
wobenen W stenschatz des dreizehnten Emirs
von Khunchom!!!

Anreisenkonntinrab sofortmitderKarawanserei
Dunchaban. Es kosteteuchnurzehn Dukaten, inr
werdetsehen, eslohntsich

gez A.T.

Seine Hoheit Garf |, Herzog von Engasal zu
Hohenengasal etc. pp. geben bekannt:

Als Zeichen Unserer Wertschatzung und der
umfassenden Gemeinschaft aller Glaubigen
Unserar Hernn Rahja sei hiemit kundgetan,
dass alle Absolventen der Knegerschule der
Kavaliere Rahjas zu Belhanka, welche einen
glltigen Kriegerbrief vorweisen kdnnen, freie
Gastung im Herzogtum Engasalerhalten, wann
immer es ihnen beliebt, Unser von der sché-
nen Gottin gesegnetes Reich aufzusuchen
Gleiches gilt ohnehin und unveréndert fir die
Geweihten derlieblichen G 6ttin (nichtjedoch fir
Pilgerund Besucher des hiesigen Rahja-Tem-
pels).

Famerlor der Kaiserdrache rat:

ich sah eine Frau, die brach sich ein Bein,
garmitten in Gareth, das war eine Pein,
nicht wirdig fir dieses menschliche Sein,
Warum sie fiel, bleibt nicht ailein:

Sie trankden widerlichen Engasal-Wein!

AufrufderRedaktion:

WereinerVerkaufsanzeige aufden Leim ge-
gangen ist, in der keine Original-Publikatio-
nen, sondern Kopienfeilgeboten wurden, soll-
te sich umgehendmituns in Verbindung set-
zen. Wirmdchten dafiirsorgen, dassunsere
Leserschaft in Zukunft vor derlei Beutel-
schaeidereigeschitztwird

An Hegog Dragenheard, Ausrichter des
Traverturniers fir Kaiser Hal.

Traverlied auf den Kaiser:

“DerHalisttot, erlebtnichtmehr. // Das qilt fir
Brin ebensosehr. // Und jetzt fragt Emer sich
beiNacht// wie lange sie es wohinoch macht.”
Hab' ich gewonnen?

gez. Serafine von und zu Nichtszugebrauchen

Wo das Sturmbanner aufgibt, fangen wir erst
an. - Kors Meute

Ein Flugblatt zu Tralop:

Nordmaérker bieiben!

Yerdammte (zensiert} Obwohl kein aufrechier
Weidener diese (zensiert)Nordmarker beiuns
haben will, hocken die immer noch auf der
Jarielsburg in Trallop. Eigentlich hatten diese
(zensiert)schon lange abziehen sollen, abersie
bleiben einfach. Warum? Die (zensiert) Statue
ihres (zensiert)Herzogs hatte, wie bekannt, jingst
einen kleinen Unfall: Das steinerne Schwertver-
wandelte sich in einen Fisch, und das Standbild
begann seftsamerweise, gar firchterfich nach
Fischtran zu stinken. “Vom GrofBen Fluss" -
nomen est omen. Dieses vergnigliche Miss-
geschick missbrauchen die (zensiert) nun als
Vorwand zum Verweilen: thre Handwerker, die die
Statue sdubem missten sie vorUbergriffen schit-
zen. Guterkannt! Wann treten wir diesen (zen-
siertjendlich in den (zensiert)?!

(keine Unterschrift)

Wir trauern um den Tod einer Schar Recken, einst zusam-
mengeschweiBt durch Blut, Ehre und Witz, die gemeinsam
dem Bethanier die Stirn boten und aun ihcen Platz in den
Paradiesen der Zwdlfe gefunden haben. Mit Namen sind dies:
Erzmagier Artilatis von Sagister

Vogtvikar Reo Rodiak (genannt die Ratte)

Schwertbruder Eldariel de Bergeret

Salger Jorasson (genannt die Handtasche)

und Crom Arensson (den Schopfer des bestschmeckenden
Premer Feuers auf ganz Dere)

Maogen sie im Tode genauso beieinander sein wie im Leben!

Im Kampfe wider die Finsternis sind sie der Ubermacht der
Feinde erlegen: Esalvar, Sohn des Windes und Raingolf der
Magier.

thr Tod soit nicht ungesihnt bieiben.

Arthag, Sohn des Atosch

Am 12. Tage unseres glitigen Herrn Firun wurden zwei
unserer Freunde von einer wilden Feuersbrunst aus ihrem
noch jungen Leben gerissen. Es trauern um die Gefahrten
Tasigo Zolltal und Hjaliti Bjarnildason:

Nazirben Surkan, NemorCordoban, Akiziben Abdulluh, Fuungis
von Alderian, Kardor Sturmfels und Groll, Sohn des Kunhag

Nach Jahren des Wartens und der Hoffnung

auf den veriorenen Sohn Zantyn ibn Nebukadnezar ereilte uns
im Monat der Tsa die Nachricht vom Tode unseres hoffnungs-
vollen Mitstudiosus und jahrgangsbesten Adepten. Wir alle
verfluchen die Hand seines Marders und geloben Rache im
Namen des blutigen Kor und der gdttiichen Weisheit Nandus’.
Wirwollen nichtruhen, ehe sein Tod gesihatist

Fiir den Zirkel von Befehl und Willen der Schule von Fasar
Madrukar ibn Jachuff

Gegeben im Monat der Tsa zv Fasar

Auf Golgaris Schwingen enteilt ...

In Trauver um Reo Rodiak und seine Gefanrten. Am 2¢4.
ingerimm enteiiten die groBten Helden ihres Zeitalters auf
Golgaris schwingen. Mein Vater Reo starb gemeinsam mit
Erzmagus Artilatis von Sagista, Salgar Jorrassonund Schwert-
bruder Eldariel de Bergeretan der Trollpforte im letzten Kampf
gegen den Damonenmeister. Qbwohl sie aun von uns gegan-
gen sind, haben ihre Taten sie unsterblich gemacht.

Phelix Rodiak

Seine Hoheit Garf | Herzog von Engasal zu Hohenengasal
etc.pp.

geben hiemitin tiefer Trauer und aufrichtiger Anteilnahme fir
die Angehorigen zu Kund:

Wir trauern um einen groBen Helden, aufrichtigen Streiter und
verlasslichen Geschéftspartner.

Rondralrik W. von der Tann Markgraf von Heldentrutz, Baron
von Nordhag, Eragator zu Engasal

Mit ihm geht einer der groBten Helden und fahigsten Politiker
des Mitteireiches, zudem ein quter Freund und gerngesehener
Gastdes Herzogtums

Ungeachtetdes tiefen Verlustes bleibtdas Kontorder Garfoléra-
Manufaktur in der Baronie Nordhag auch weiterhin unveran-
dert ge6ffnet - ganz so, wie es dem Willen des teuren Verbli-
chenen entsprochen hatte.

Wirbetravern den Tod unseres treven Freundes und Waffen-
bruders Adrian Zantor di Montezuma, eines aufrechten Strei-
ters fiir Rondra und Reich und wider die Machte der Finsternis.
Ergab sein Leben fiir seine Gefahrten im Kampf gegen damo-
nische Machte in den Schwarzen Landen. Mage erden Platzin
derewigen Streitmachtder Gottin einnehmen, derihm zusteht
Es trauern um den treuen Gefdhrten seine Schwertbrider und
-schwester Darian Mondas, Schtonk Tonkerompi, Rondriane
Lowanger.
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Hiermit ehren wir Xagul, Sohn des Arombolosch, weicher
tapfer fiir die Ehre des Orden des Krokus-Drachen sein Leben
jassen musste. Auf Maraskan fiel er mit anderen Ordens-
kriegern im Kampf gegen diese widerlichen Hascher der “Gro-
Ben Schlange”. Nun weiltermitden Hohen und Aiten Drachen!
gezeichnet Furstabt Turok ay Port Oreal

Nachruf

Der Schweigsame hat ihn aus unserer Runde befohlen. Tod-
lich verletzt in der Herzogenturey zu Trallop verstarb seine
Wohigeboren Borian von Steinfels zu Lichtwies im Kampf
gegen einen Orken. Ein Leben voller Freude, Kraft, Mut, Traver
und Schmerz hat ein Ende gefunden. Zurick bleibt ein trauen-
der Siebenjahriger

Medea Welfenhaag, Dienerin der Allweisen Schiange zu
Alveran

Elderan Bishdalion Espenfurt, Diener der Allweisen Schlan-
ge zu Alveran

Requiem aeternam dona eis, Domina!

in tiefem Schmerz und unfassbarer Traver

Fiir die Geweintenschaft des Sacer Ordo Draconis

Lea Elida Welfenhaag

Erzprazeptorin zu Drachenblick,

Hohe Lehmeisterin der Allwissenden

Firun holt einen seiner treusten Anhdnger 2u sich.

Oh géttlicher Firun, nimm Hector, den Kahlen, in Oein Reich
auf, Er benahm sich immer Deiner gefallig und kam so zum
Reichtum. Doch jeder findet irgendwann sein Ende. fhm war
der Tod am 27. ingerimm 29 Hal beschieden. Doch die Todes-
umstande sind wahrhaftig ein Zeichen Deines besonderen
Wohlwoliens, denn er erfror - als Norbarde! - im Schnee.

In tiefster Trauer,

Raidri Blondhaar, Efferdan und Xetolosch
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15 Helden Con

' der Halle der Helden

l Marchtrenk - Osterreich
30. September~ 1. Oktober 2000
Rollenspiele, Brettspiele, Tabletops, Magic-

' Turnier, info-Stand, Fantasyladen, Gewinn-
spiel, Tombola und alles was des Rollen-
spielers Herz begehrt!
Sa. 30. September von 10 bis 22 Uhr
So. 1. Oktobervon 12 bis 18 Uhr

l Eintritt frei
Ort: Volkshaus Marchtrenk

l Info und Anmeldung: Roland Ernst,
VolksgartenstraBe 15a, A-4600 Wels
e-mail: roland.ernst@merlin.at

| Homepage: hitp:/lwww merlin.at/~hdh

GroBe Bekanntbegebung von Verlobung
Vorvielen Jahren ich lernten Erzmagqus Artilatis
von Sagista in Festum kennen und er wurde
mein Freund. Kurz vor seinem Tad an Trol-
pfarte er wurde mein Bruder. Als Ehrerbietung
zueinanderwirhaben beschlossen, dassmein
Sohn Haschnabah Rhuan alithna und seine
hibsche Tochter Arissiella Azina von Sagista
S'kul-hi werden Mann und Weib. Rhuan und
Arissiella sich von nun an versprochen und
werden in Kirze heiraten. {Und Tochter eines
Khomgeparden von Mutter soll sich nicht so
ansteilen. Schliesslich haben zwei Manner
Entscheidung getroffen )

Haschnabah al'whada ben Dunchaban ay
Dschebel wé Unau ay Beni Dunchaban
bm@onlinehome.de

ifjiew sagt!

ihrsuchen Kleinodie fiir eure Frau? Ich haben
beste Geschenk was geben. Beste Handta-
schen. Ihrjetzt fragen: Ja, ja, aus billiges Ma-
terial? Nein, aus heste Leviatanhaut gemacht
Ihr auch kdanen kriegen Stiefel oder Gurtel fur
denwerten Ehemann. ich alles lassenmeister-
lich schneidern

Euch melden bei fjew Bilensk in Schenke
Tingle Tod in Nad Mulach

WIRmachen den Weq frei! - Das Sturmbanner

Vernehmet & wisset, adelige Mannen des
Neuen Reiches!

Zu Trappenfurten im Nordmdrkischen munkelt
man: dass die Baronin einen neuen Brautigam
suche. Doch wolle sie nicht mit weniger als
2umindesteinem Barone sich begnigen. Schon
ist sie, dies ist bekannt, und ihr Grundbesitz
verlockend. Doch bedenket, ehe [hr um sie
freiet: Was ward aus Hadomar. ihrem ersten
Gemahl? Fiel ertatsdchlich im Kampf wider die
Horden des Daimonenmeisters? Ist es gar
wahr, wasmanche vermuten, dass die Baronin
eine bose Hexe sei? Wollt thr die Wahrheit
ergrinden?

Meinhardt von Kahnhait

Windwimpel - Soldner fir die sanften Momen-
te in der Schlacht.

Trotz aller Geriichte,

dass die Brauerei Cramson nach dem feigen
Angriff der Horasier ihre Produktion einstellen
musste, darfich frohlichst vermelden, dass wir
mitnichten EinbuBen zu vermelden haben. Das
feine Crombacher sprudelt weiterhin aus sei-
ner Destiile, wenn nun auch unter freiem Him-
mel. da wir das Dach fir das groBe Ver-
sammlungshaus gespendethaben. Dahertrinkt
weitechin sovielihrkonntund besteltsoviel ihr
wollt. Zum Gedenken an den Ecfinder des be-
sten Premers auf Dere: Crom Arenson erhd-
hen wirdie Preise fireine Flasche Crombacher
von § auf 10 Dukaten bis zum Jahresende. Der
Uberschuss gehtin den Crom Arenson Gedenk-
fond, der zur weiteren Verbesserung der Mi-
schung ausgegeben werden wird
Pressesprecher und Braumeister

Diebels, Sohn des Warsteiner.

Ach, Rohaja, Du dummes, kleines Ding...
Es mag fir Dich eine treffliche Unterhaltung
gewesen sein, gestandene, nordmarkische
Rittersleute von tumben, WeidenerKnappen ver-
prigelt zu sehen, gebunden durch ihre Ehre,
nicht auf schwachere Gegner einzuschlagen
Und wahrscheinlich hast Du Dir in Deinem
hiibschen, hohlen Képfchen auch gar nichts
Boses gedacht, die aufsdssigen Birschchen
als Lohn fiir ihre Frechheit hernach auch noch
zu Rittern zu schiagen.

Dach sei Dir folgendes ins Gedachtnis geru-
fen: Dass es zum einen ein (bles Blutbad halte
gebenkdnnen, wenn die Nordmarkerihre Streit-
réssernichtgebandigtund ihre Schwerternicht
in den Scheiden gelassen hatten. Dass zum
anderen eine Kaiserin nur so stark ist wie ihr
Rickhalt bei ihfen adeligen Vasalien. Und die
Loyalitat der nordmérkischen Ritterschaft hast
Du Dir durch Zulassung ihrer Entehrung dau-
erhaft verspielt

Elenwein der Tummer

“So haben wirnach jeden Gegner zum Reden
gebracht!”

Stumbannerund Engasal-Wein - gemeinsam
noch besser, noch starker!

Thorwal brennt,

der Zwerg der flennt

ist das gute Crombacher verbrannt?
Mitnichten kdnnen wir vermelden!
Trinket weiter laut're Helden
Crombacher wird's ewig geben,

auf geht's, gehen wir ein heben!

Alchimisten, Magier, Hexen und Druiden
aufgemerkt!

Werbeherrscht die Kunst, kostbaren Guraan-
staub zum Transporthaltbarzumachen, oderist
in der Lage, ein solches Verfahren zu entwik-
keln? Derjenige melde sich bei: Talioma
A'Palakar-Ulyidir,c/o Elke Braska, Pfarrhaus-
str. 3, 65439 Florsheim. Es winkt eine hohe
Belohnung!

Griife an Adario ya Cuori die Saimeranez,
Phex mit Euch!

Die S-Klasse unter den Sotdnern!
- Das Stumbanner-

Meine Wenigkeit, Chadimben Said ben Esiam
al Fessir, Rechtglaubiger der 15, Stufe, Pfer-
dezichter und Teilhaber eines Gestits, ist
durch eine missliche Situation unerwartet in
finanzielle Not geraten. lch biete daher jedem
meine Fahigkeiten an, der diese mit entspre-
chenden Dukaten zu vergolden weifl (Ehrbar:
keit vorausgesetzt!)

Interessenten melden sich bitte mit einer Be-
schreibung der Art des Auftrages, eventuell
damit verbundener Schwierigkeiten sowie des
Umfangs der Entlohnung bis 3 Wochen nach
Erhalt des AB beir T. Rockstedt, Postfach
1166, 316678 Biickeburg

An alle Bruderschwestern Aventuriens!
Maraskanische Streunerin suchtWaldelf. Aber
nicht irgendeinen X-Beliebigen! Er muss
Madayaren Nebelpfad heiBen ynd die schon-
sten saphirblaven Augen Deres haben. Erkam
mir (eider bei einer FloBfahrt auf der Tommel
abhanden. informationen bitte an den AB oder
an die Eltern von Tjorben “Wolfstdnzer”
Sérenson in Prem

Es dankt vieimals Sarissal(jida) von Tuzak

Mit NASKHEIMER Turniersieger werden
Einfach ein Schwert besargen, zum Turier
gehen, im Finale den Favoriten schizgen und
dann einen Krug NASKHEIMER trinken, Ge-
schafft!

Wir geben nicht guf!

- Eine kleine nordmaérkische Baronie braucht

Birger. Werlnteresse hat, wende sich bitte an
Uwe Gehrke, Weberstr.5,30849 Hannover
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Einzelfiguren
Groffiguren
Armalion-Einheiten
Vignetten & Dioramen
Es gibt wertvolle Sachpreise im Wert von tber 4000 - DM

und als Sonderpreis , Best of Show” die limitierte und
cigens bemalte Sonderfigur ,Troll" zu gewinnen!

Autorenspielrunden, Workshops, Seminare,
Erfahrungsaustausch und Diskussionen mit der DSA-Redaktion,
den Aventurischen Kanzlern und Regionalmeistern
Vor Ort: Thomas Finn, Bernhard Hennen, Britta Herz,

Ralf Hiawatsch, Heike Kamaris, Michael Meyhfer, Jirg Raddatz,
Thomas Ramer, Florian Don-Schauen, Gun-Britt Tadter
Hadmar von Wieser, Karl-Heinz Witzko ...

Multiparalleles Abenteuer - Jenseits des Wolfskopfes
thr seid cine Gemeinschaft und habt nur ein Ziel.
Doch thr seid nicht allein!

Stetlen Sie sich dieser faszinierenden Herausforderung
im Wettkampf mit anderen Helden!

Artshow
Signierstunden mit den DSA-Hlustratoren (Tom Thiel ...)

LDie Schfacht um Tobrien"
2. Deutsche Armalion-Meisterschaft
Erfahrungsaustausch mit dem Oberdamon (hristian Lonsing
Wertvolle Sachpreise warten auf die Gewinner!

1. — 20. August 2000 — Dortmund _
Email-Kontakt: Rat(on@fanpro.com
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Vinsalts DSA-Service - hitp:/iwww.vinsait.de/

Fir alle Freunde des Schwarzen Auges dirfte Vinsaits DSA-
Service eine der ersten Anlaufstationen im Internet sein. Hier
gibtes ausfihrliche Produktbeschreibungen inklusive derMag-
lichkeit, Abenteuer, Boxen etc.pp. mit einem kurzen Leser-
kommentarzu bewerten, Foren firRegelfragen und Diskussionen,
Hesinde-Bibliothekmitaventurischen Geschichten, Liedern, Sa-
genund einerkieinen aberfeinen Downfoad-Abteilung, Onfine-
Ausgabenvon renommierten DSA-Fanzines wie 2.8. dem Hesinde-
Spiegel und dem Kosch-Kurier, Markthalle fiir Kauf-Gesuche/
Verkaufs-Angebote, Spielemmarktfirdie Suche nach Rolienspiel-
gruppeninderNahe, aventurische GruBpostkarten, virtuelle Stadt-
beschreibung dernamensgebenden HorasstadtVinsaltundnoch
vielesmehr, was hierungenanntgeblieben ist. etc.pp. - dasalles
und noch vielmehrfindetman aufden Seiten von Vinsalts BSA-
Service ... hierschautauch die Redaktion 'rein

Das Adeisbrevier ist der wochentlich erscheinende e-Mail
Newsletter zu aktuellen Geschehnissen in Aventurien. Neben
Politik, Adel, Magie und dem Klerus veroffentlicht das Adels-
brevier auch Rezensionen sowie neuste Infos bezuglich DSA,
insbesondere die aktuellen Vergffentlichungen sowie Neuig-
keiten zum Thema DSA im Internet. Anmeldungen kdnnen
mittels e-Mailanadelsbrevier-subscribe @ onelist.com erfol-
gen. Infos gibt unter marc.voelker@ planet-interkom.de

Habtihruniosbare Probleme oder Fragen zum Thema DSA,
s0 sendet diese iber DSALIste@ onelist.de an alle eingetra-
genen DSA Spieler und/oder tragt euch seiber ein und helft
anderen DSA Spielern. Infos bei Sebastian Dorner
(dosemail@yahoo.de)

Die RPG-Matrix - www.RPG-Matrix.de

Neben einerVielzahlandererRollenspielsysteme befasst sich die
RPGM natiiriich auch mit demdeutschen Rollenspiel Nummgr
eins, dem Schwarzen Auge. In einerstetig umfangreicherwerden-
den Rubrikzu diesem Thema stehen jede Menge Abenteuervor-
schlage, Geschichten,Regelergdnzungen, Rezensionen undvie-
lesmehrallen interessierten Spielern kostenlos zur Verfigung
und bietet dabei die Besonderheit, dass alles auf der RPGM
einmalig und nurdortzu finden ist. Fiirjeden interessierten DSA
Spieler (und auch fiir Spieferanderer Systeme) solite die RPGM
somiteinerderersten Anlaufpunkte sein .

“DerSucher” isteine Suchmaschine

speziell fiir Fantasy und Rollenspielseiten im Internet. Der
Schwerpunkt des Index liegt eindeutig bei DSA-Angeboten
UmdenZugang zu diesernoch einfacherundbesserzu gestalten,
ist“DerSucher” nun zusatzlich zu derbisherigen Adresse (http:/
Iwww.edrefua.de/sucher)auch untereinereigenen Domain zu
erreichen:hitp:/fiwww.der-sucher.de - Viel SpaB beim Suchen
und Finden!

Die DSA-Support ML soli zur Unterstitzung vor Meistern
dienen, die niemanden haben, der ihre Abenteuer liest und
rezensiert (den Spielern kann man sein Abenteuer schiieBlich
nicht vorher zeigen), oder die sonst Hilfe beim Erstellen eines
Abenteuers bendtigen. Natiirlich werden hier nicht nur Aben-
tever rezensiert, Das ist fediglich ein Schwemunkt - weitere
Punkte, die sich die DSA-Support ML als Ziele gesetzt haben
sind:

Besprechungen von Hintergrund- und Geschichtsfragen, Kauf-
abenteuern, des DSA-Hintergrundmaterials von Fanpro, von
halb- und inoffiziellem Hintergrundmaterial sowie die Ersteliung
und Besprechung von Spiethilfen, Abenteuervorschlagen, Nicht-
spielercharakteren (NSCs), Schauplatzen (Dorfer, Weiler, Stad-
te), Ratseln & Fallen, Artefakten & Zaubern, Heldentypen.
Weiterhin geboten werden afigemeine Diskussionen zu Regel-
fragen, aligemeinen Problemen beim Rollenspiel sowie zum
Thema DSA & Rollenspiel.

Anmeldungen konnen per e-Mail an: DSA-Support-
subsribe@onelist.com oder unter hitp:/lwww.onelist.com/
subscribe/DSA-Support erfoigen

DerSpharenwanderer
Unterhttp:/iwww.sphaerenwanderer.de findetdergeneigte Be-
suchereine Menge Hintergrundinformationen und Quellentexte zu
Rondra-und Hesindegefalligen Institutionen sowie zweiOnline-
Dorterund die DSA-Globule Tharn W eiterhin bestehtdie Maglich-
keit, die Gazette “Der Spharenwanderer” zu bestellen. Derer-
schdpfte Reisende kann sich aberauch m Wirtshaus erhalen und
an Speis und Tranklaben, sich einige Dateien herunterladen oder
iberunsere Linkliste andere Seiten erreichen. Es lohntsich also
aufjeden Fallmalvorbeizuschauen beim Spharenwanderer.

Taliesins Zitadelle - http:/inotrix.de/Taliesin - ist fertig!
Ich, Taliesin Sandstrom von Rommilys. habe mich in meinem
neuen Heim eingerichtet, und mein irdischer Freund hat ein
paar Seiten dazu verfasst, sogenannte “Heim-Seiten” (aut
protonivesisch: “Houmpaidsch”). Ihr seid herzlich eingeladen,
Euch darin umzusehen (Finsterlinge bitte nur unter interessan-
ter Tarnung'). Es gibt ein Online-Soloabenteuer, Wissenswer-
tes und Nostalgisches Gber das Aventurien der ersten Stunde,
Downloads, ein Forum und Bilder von Euren Lieblingen. Viel
SpaB beim Stobern!

Mailingliste fiir alle aventurischen Adligen

Wer gich irdisch wie aventurisch uber das Lehensspiel und
alles was dazu gehdrt mit Gleichgesinnten Gber eine Mailing-
liste austauschen will, fir den ist diese Mailingliste auf jeden
Fall etwas. Adlige aus beiden Reichen sind hier versammelt
und diskutieren natirfich nicht nur uber ihre Lehen, sondern
auch iber die groBe aventurische Politik usw usf

Falis thr daran interessiert seid, dann sendet doch eine eMail
an jens@vinsalt.de mit dem Betreff “Adelsliste” in der Ihr
Euren Namen sowie den Namen des Lehens und dessen
Kennziffer angebt. Danach werdet Inr dann auf die Mailingiiste
aufgenommen und konnt mit Euren aventurischen Nachbdam
Gber die verschiedensten Dinge diskutieren

ich (1¢)undmein tulamidischerBeschwarer (10.
Stufe)suchen eine schonbestehende Abenteuer-
gruppe zum Anschluss inoderderndheren Um-
gebung (ca. 20 km) von Hamburg. Ihr solltet
zwischen 14 und 22 Jahren alt seien und dem
anspruchsvolien Rollenspiel zugetan seien. Bei
Interesse ruftoderschreibtan:

Florian Michaeiis, Reinbeker Weg 74, 21465
WentorfbeiHamburg oderTel.: 040/7204731

Wir suchen Mitstreiter im Raum Hensted-
Ulzburg (ndrdlich von Hamburg) im Alter von
18-30 Jahren (wir selbst sind 22 bis 26 Jahre
alt). Wir spielen offizielle DSA-Abenteuer oder
selbstausgedachte Kampagnen. Falls eine(r)
Lust hat, moége er sich bitte unter
Garvin@ gmx.netoder 6179-5018052 melden

Ich suche Anschiuss an eine DSA-Gruppe im
Alter van 20-30 J.. Ich bin 24 J. altund wohne
in Leck/Nordfriesland. Wenn the in der Umge-
bung von Leck und NiebGli wohnt, meldet Euch
bei:Michael Dietz, Hauptstr. 39,25917 Leck

Ich (m./18) suche nach einjahriger Pause wie-
der Anschiuss an eine Gruppe im Raum
Meckenheim/ Bonn oder Daun

Thomas Soukup, jersey6700@ aol.com, Tel.
0173/5363225

Wir suchen zwecks VergroBerung unserer
Gruppe 1-2 erfahrene Rollenspieler aus der
Gegend zwischen Bad Kreuznach und Bad
Sobernheim, die an wirklich anspruchsvoliem(!)
Rollenspiel interessiert sind und jede baw. alle
zweiWochen am Wochenende Zeit zum Spie-
len haben. Material ist reichlichst vorhanden.
Interessenten bitte melden bei Patrick Wag-
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ner, Topferweg 8, 55595 Bockenau, Tel.
06758/7018

Rolienspieferin Linen gesucht!
Anfangerin Lunen suchtFantasy-Rollenspieler,
bevorzugtDSA BittemeldetEuch bei:Jochen
Smolka, Sangerloh 13, 57413 Finnentrop,
jochen@smolkaweb.de

Von seiner Heldengruppe alleingelassener
Streiter (17) sucht Mitspieler oder Anschiuss
an eine Heldengruppe im Raum Mainz/Wies-
baden. Alter und Erfahrung egal. Meidung an
Christoph Dieh), Te). 061311219988 0. perE-
mail an ChrisderGrosse@t-online.de

DSA-Spieler in Heilbronn gesucht!
Zweilangjahrige DSA-Spieler (24 und 25 Jah-
re} suchen weitere Spieler zur Neugrindung
einerDSA-Spielrunde im Raum Heilbronn bzw
Anschluss an eine bereits bestehende Spiel-
runde. Bitte meldet Euch bei

Christian Clemens, 07131/254795, eMali:
ChristianClemens @ gmx.de

Erpef, 02644-808501, rbrosi@ t-online.de

SR:“Dunkelzahn's Secrets” u.a. Sourcebooks
(Zustand egal, Hauptsache lesbar und voil-
stindig), DSA: “KaiserRetos Waffenkammer”

Lando Hermann, Beethovenstr. 3, 68165
Mannheim, Tel.: 0621/413821

E-Mail: LandoHermann@ hotmail.com

Ich suche die beiden DSA-Professional-Boxen
{auch einzeln). Biete bei gutern Zustand bis zu
25 DM pro Box oder kanp gegen vergriffene
Abenteuer tauschen

Suche zahlreiche Abenteuer der A/B-Reihe
Zahle bis Neupreis! ListemitPreisvorstellungen
an. T. Rockstedt, Postfach 1166, 316678
Biickeburg.

Frank Ostasch, Tel. 09661/812859: Suche
AbenteuerBorbarads Fluch u. Gaukelspiel zum
Kauf oder Tausch gegen folgende Abenteuer:
Verschwérung v. Gareth, Jahrd. Greifen |

Franziska Keller, Bernstr.6, CH-3125 Toffen,
Schweiz, Tel.(CH): 031/8190883, (D): 0041/
318190883,

e-mail: ShirKhan @ student.unibe.ch
Suche:Borbarads Fluch TorderWelten, Streu-
ner soll sterben, Kommando Olachtai, T6dli-
cher Wein, Hexennacht, Kanale von Grangor,
Mehr als 1000 Oger, Schatten dber Travias
Haus, Gaukelspiel. Zahle DM 40 .- firquterhal-
tene, volistandige Originale (Porto inkl).

Frank Baumeister, Friesenstr. 43m 2°42107
Wuppertal, Tel. 0202/456692: Suche aus Ro-
mantrilogie “Das Jahr d. Greifen” die Bander
“DerSturm” und“Die Amazone”. FirExempla-
re in 1A-Zustand gibt es auch 1A-Bezahlung!
Ich suche dringend die Av. Boten die wihrend
der G7-Kampagne spielen (also 22-29 Hal -
missten soungefahr55-75 sein)! Originaloder
Kopie - egal! Angebote bitte an Michael
Maettner, Gartenstr.3, 64331 Weiterstadt.
eMail: m_maettner@ gmx.de

PatrickW agner, Tépferweg 8,55595 Bockenau,
Tel. 06758/7016: Suche dringend: Kandle v
Grangor, Stadtd. toten Herrschers, Jahrd. Grei-
fen I; AB 61-72. Preise VB oder Tausch gegen
das Material aus meiner Verkaufsanzeige

Suche alles, was mit DSA zu tun hat - von
Boxen (ber Abenteuer, AB, Romane,
Amalionsfiguren, usw.. Zahle fir gut erhalte-
nes und vollstdndiges Material einen guten
Preis. Meldet Euch oder schickt Eure Ange-
botsliste an:Erwin Hien, Sintpertstr. 47,81538
Minchen, Tel. 089/6904570

Ecrwin Hien, Sintpertstr. 47,81539 Minchen,
Tel. (0 89) 6 90 45 70, Fax: 0 89) 69 98 94 04,
E-Mail: erwin hien @ t-online.de

Suche alles was mit dem DSA zu tun hatvon
Boxen (ber Abenteuer, AB, Romane,
Amalionfiguren usw.. Zahle fir guterhaltenes
und voilstandiges Material auch einen guten
Preis

Roman Denter, Ortsgasse 1a, 53757 St
Augustin, roemchenblack@web.de: Suche
zu einem wirkiich gunstigen(!!!) Angebot Dark
Force-Karten jederMenge, Edition und Selten-
heit (auch A!) fir eine riesengroBe Konflikt-
simulation, wirklich nur fir die, die ihre Dark-
Force-Karten einfach nur los werden woflen.
Bin auBerdem an alien seibst kreierten Zusatz-
regeln oder Hinweisen auf Veroffentiichungen
zu Dark Force interessiert

Suche AB Nr. 2-10, 13, 14,21, 22, 49-54 53-
67, 70-74, 76 als Originale oder beidseitige
Kopien; Preis nach Zustand und Vereinbarung
oder Tausch mit Kopien aller nicht genannten
Nummem.

Suche auBerdem die Romane “Das Ehere
Schwert”,“Mond GberPhexcaer’,"Jahrd. Grei-
fen i-ill" sowie die FanPro-Ausgabe(!)von “Die
Gabe der Amazonen”

BITTEBEACHTEN !

Anzeigenschiuss fiirden AB #86
Freitag, 18, August 2000
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Im Sog der Dunkelheit

Ein DSA-Abenteuer fiir den Meister und 3-5 Helden

von lobias Hamelmann

Einleitung

Das Abenteuer Im Sog der Dunkelheit spielt in einem kleinen
Dorf am Rande der ReichsstraBe 3, dem Greifenpass, die iber
das Koschgebirge hinweg die Stadte Angbar und Gratenfels
miteinander verbindet. Es handelt sich bei dem Szenario um
cine Art Stadtabenteuer, welches sich innerhalb ziemlich ge-
nau 4 Tage aventurischer Zcit abspielen wird und zwar vom
27. bis zum 30. Tsa. In dieser Zeit findet in dem kleinen Dorf
namens Wegetal das Schneeschmelzenfest statt, bei dem die
Darfbewohner und angereiste Hindler die nun einsetzende
gute Passierbarkeit der Passstrasse feiern und dem Winter Le-
bewoh! sagen. Traditionell ist dies ¢in Fest der Freude und Ge-
selligkeit mit Spiel und Tanz und einer kleinen Warenschau
innerhalb der vier Tage. Ein Fest, das sich zumindest lokaler
Bekannt- und Beliebtheit erfreut. Dieses Jahr jedoch wird das
Festvon diisteren Ereignissen tiberschattet, die ihren Ursprung
in der Vorgeschichte des friedlichen Dorfes Wegetal finden.
Fiir das Abenteuer sind prinzipicell alle Heldentypen geeignet
auBer Geweihten, die hier nicht zugelassen werden sollten. War-
um nicht, wird sich im Weiteren kliren.

Bei den Kimpfen wihrend des Abenteuers wurde bewusst dar-
auf verzichtet, Werte fiir die potentiellen Gegner, geschweige
denn fiir alle aufrauchenden Meisterpersonen, anzugeben. Die
Stirke der Kimpfe liegt vollig in Threm Ermessen und hingt
nur davon ab, wie gefihrlich das Abenteuer werden soll. Sie
kennen lhre Truppe am besten und wissen, was man ihr zu-
trauen und zumuten kann. Aus diesem Grund wurde auch auf
eine Stufenangabe fiir die Helden verzichtet.

Schatten der Vergangenheit:
Ein Blick in die Vorgeschichte

Wegetal hatte als Reisestation am Greifenpass mitten im Kosch
schon immer eine gewisse Bedeutung, zumal in vergangenen

Bei dem vorliegenden Abenteuer Im Sog der
Dunkelheit handelt es sich um das Sieger-Sze-
nario (der Kategorie DSA) des Abenteuer-
wettbewerbs zum diesjahrigen Hannover
spielt!, das von der Jury (Bernhard Hennen,
Udo Kaiser, Thomas Romer, Michelle Schwe-
fel) unter mehr als zwanzig Einsendungen in
fast einmiitiger Entscheidung auf den ersten
Platz gesetzt wurde. (Auf dem zweiten Platz
landete ein Abenteuer von Daniel Jodemann,
auf dem dritten Platz ein Szenario von Kolja
Marold.)

Die Planskizzen des vorliegenden Abenteuers
stammen vom Autor, die Illustrationen von
Caryad.
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Tagen hier eine Zollburg stand, die bis ca. 350 v.H. in den Hin-
den derer von Wegetal stand. Sie bezollten und kontrollierten
die Durchfahrt iiber die Passstrasse, und auf sie geht die Griin-
dung des Dorfes zuriick, welches sich am FuBe des Hugels der
Zoliburg bildete. Vor ungefihr 380 Jahren gelangte Baron Isgard
von Wegetal an die Macht im Stammsitz der Familie, und mit
ihm fing eine grauenvolle Zeit fiir das Dorf an. Isgard, um-
nachtet von einem schwachen Geist, setzte sich mit den Leh-
ren des Namenlosen auseinander und wurde bald von diesem
in seinem Handeln geblendet. Es dauverte nicht Jange und Isgard
war dem Dreizehnten verfallen und griindete eine unheilige
Gemeinde in Wegetal. Dunkle Rituale wurden im Verborge-
nen abgehalten, von Blutopfern wird heute noch in alten und
wohlverwahrten Skripten aus dieser Zeit gesprochen, sowie von
Anrufungen dunkler Diener des Dreizehnten. Fast zehn Jahre
ging dieses Treiben mitten im Kosch, bis die Inquisition der
Praioskirche davon erfuhr und mit eiserner Hand zuschlug.
Die Wegetaler wurden den grausamen Vernehmungen der Kir-
che iiberstellt, die Burg im Namen der Zwolf bis auf die Burg-
mauern geschliffen und der Baron sclber seiner gerechten Strafe
in Gareth iiberstellt.

Nur langsam erholte sich das Dorfvon dieser Zeit, und schnell
wurde diese dunkle Epoche aus den Geschichten der Wege-
taler herausgestrichen. Nun ist das Dorf eine Reisestation wie
so viele am Rande des Greifenpasses; auftillig ist nur eine fiir
ein solches Dorf schon recht tippige Anzahl an Schreinen und
Geweihten der zwdlf Gotter, ein Relikt, das aus der damaligen
Zeit entspringt und wieder fiir Ruhe und Géortergefilligkeit in
dieser Region sorgen sollte.

Jedoch hat aus diesen Zeiten noch etwas anderes iiberlebt, denn
nicht tiberall ist damals das Licht der Sonne hingefallen. Und
so hat sich im Laufe der Jahre wieder eine kleine Gemeinde
von Anhingern des Namenlosen an diesem Ort gebildet.
Angefithrt von Arissa Belgeberge, der vermeintlichen Peraine-
Priesterin des Daorfes, haben sich die Gewethten in den alten
und der Schleifung entgangenen Katakombengewdlben der
alten Zollburg, in denen sich der alte Tempel des Namenlosen
befindet, niedergelassen. Hier haben sie das gelagerte Wissen,
welches Baron Isgard damals angesammelt hatte, fiir sich
wiederentdeckt. Dabei stieB§ Arissa vor einiger Zeit auf ein Buch
des Erzmagiers und hohen Geweihten des Namenlosen
Dakorius, ein Artefakt aus einer Zeit noch weit vor den Ereig-
nissen um den Baron Isgard von Wegetal. In diesem Buch steht
eine der wenigen tiberlieferten Anrufungen des Namenlosen
beschrieben, die einen seiner Diener in die dritte Sphire bringt.
Dieses Geschopf mit Namen Ala’teh soll angeblich Blendung
und Verrat unter die Menschen bringen und so den Geist der
Zwolf vergiften. Arissa fithlte sich sofort dazu berufen, diese
Anrufung durchzufiihren, und begann mit den Vorbereitun-
gen dafiir. Andere Namenlose Geweihte wurden kontaktiert
und fiir das groBe Ritual nach Wegetal bestellt und andere no-
tige Vorkehrungen getroffen. Und auch das Datum fiir die un-
heilige Zeremonie wurde bestimmt: Vom 27. bis zum 30. Tsa

soll es stattfinden, genau zur Zeit des Schneeschmelzenfestes.

Nt



Wegetal im Sog der Dunkelheit:

Hintergrund des Abenteuers

Nicht von ungefihr legte Arissa den Zeitpunkt genau auf die-
ses Datum. Wihrend der Ala’teh herbeigerufen wird, muss er
mit Energie versorgt werden, mit etwas, von dem er lebt und
an dem er sich laben kann: der Freude anderer Menschen, die
er, in dem er sie aufnimmt, pervertiert. Und nie ist in Wegetal
soviel Spall und Freude anzutreffen, wie zur Zeit des Schnee-
schmelzenfestes. So soll das ganze Dorf in das unirdische Ri-
tual miteinbezogen werden. Schon vor etniger Zeit wurde zu
diesem Zweck um das Dorf ein Pentagon errichtet, von dem
nur die fiinf Ecken durch unheilige Steinstelen markiert sind.
Vier dieser Stelen stehen um das Dorf herum mitten in den
Hingen und Higeln, die Wegetal umgeben, und zu deren
Schutz und Beaufsichtigung wurde von Arissa ein Bande Orks
angeworben, die sich nach reichhaltiger Bezahlung dazu be-
reit erklirten, diese Umgebung unsicher zu machen. Die fiinf-
te aber steht dircke im Schrein des Namenlosen, in dem die
Zeremonie vollzogen wird.

Weiterhin verlangt das Ritual — als dem Namenlosen heilig —
die Abwesenheit von zwélfgottdichen Dienern und Schreinen
innerhalb der Ritualgrenzen. Auf Grund dessen hat sich Arissa
dazu entschieden, die Geweihten moglichst vorzeitig aus dem
Dorf zu locken. Dieser Plan hat leider nicht so funktoniert,
wie er sollte, und nun ist guter Rat teuer. Anstatt das Ritual
abzubrechen und ein Jahr zu warten, werden die Namenlosen
Diener jedoch damit anfangen, die Geweihten der Zwolfe auf

ihre Art aus dem Weg zu schaffen und zwar erst in den Tagen
des Festes, um dafiir zu sorgen, dass — falls ihr Treiben auffille
— es zu spat fur die Geweihten ist, nach Hilfe von ihren Kir-
chen zu schicken.

Zu guter Letzt ergibt sich das Problem, dass der Ala’teh nicht
ohne ein ‘Gefil’, einen menschlichen Gastkorper auf die drit-
te Sphiire gelangen kann. Und der Mensch, der diesen Korper
stellt, muss zudem vor reiner Lebenstreude strahlen, auf das
sich der Ala'teh daran nihren kann. Nach reichlicher Uberle-
gung wurde in Angbar von den Namenlosen jemand gefun-
den, der besser gar nicht hitte geeignet sein konnen: eine
Schelmin. Dieser Koboldzogling mit dem Namen Driara wird
nun finf Tage vor dem Beginn des Schneeschmelzenfestes
entfithrt und nach Wegetal in den Tempel gebracht.

Und hier kommen auch die Helden auf den Plan. Die Entfiih-
rung der Schelmin ist nicht ganz ohne Aufmerksamkeit zu er-
regen in Angbar durchgefiithrt worden. Ein guter Freund
Driaras, ein Hindler Namens Jasek Vahldewind, bittet nun die
Helden, die Entfithrer zu finden und Driara zu befreien.
Wihrend ihres Aufenthaltes in Wegetal zur Zeit des Festes
werden die Helden nun aufmerksam auf diverse Machenschat-
ten der Namenlosen, besonders was die Gewethten der Zwolte
in Wegetal betrifft. Sie werden miterleben, wie die Stimmung
wihrend des Festes langsam mehr und mehr umschlagt—auch
bei ihnen selbst —, hervorgerufen durch die fortschreitende
Manifestation des Ala’teh. Am Ende werden sie hottentlich hin-
ter die Schatten des Festes blicken kdnnen und das Ganze zum
Guten wenden.

Das Abenteuer beginnt: Schelm verloren

Spezielle Informationen:

Warum genau die Helden sich am 24. Tsa abends in Angbar
befinden, 1st vollig Thnen Giberlassen. Set es aus geschitftlichen
Griinden, zum Besuche des Ingrimmbheiligtums oder auch nur
zur Durchreise, die Helden sollten auf jeden Fall diese Nacht
in Angbar verbringen. Dort lernen sie den Hindler Vahldewind
in threm Gasthaus kennen, einen sonst freundlichen und wak-
keren Mann, der nun aber am Boden zerstort ist. Falls sich die
Helden fiir seinen Gemiitszustand 1nteressieren sollten, so er-
zihlt er thnen, dass Driara, eine gute Freundin von thm und
cin ‘Koboldzogling’, entfithrt wurde. Zwei Gestalten hitten sie
vor drei Nichten in einer Gasse tiberfallen, ihm einen Schlag
auf den Hinterkopf gegeben, das arme Midchen ebenfalls be-
taubt und danach verschatirt. Die Gardisten, die er darauthin
alarmierte, sind zwar “taptere Kerle”, wie Vahldewind sich aus-
driickt, jedoch wohl nicht in der Lage, sie wiederzufinden.
Sollten sich die Helden hier schon anbieten, um so besser, an-
sonsten wird sic Vahldewind nach einem Gesprich anwerben.
15 Dukaten bietet er thnen, wenn sie ‘seine’ Driara wiederfin-
den. Als einzigen Tipp kann er thnen nur erzdhlen, dass er
kurz vor seiner Ohnmacht in der Nacht der Entfithrung das
Wort “Schneeschmelzenfest” aufgeschnappt hat. Dorthin an-
scheinend wollten die Entfithrer von Angbar aus gehen.

Meisterinformationen:
Es sollte nicht lange dauern, bis die Helden am nichsten
Morgen jemanden finden, der thnen Auskunft tiber das
Schneeschmelzenfest in Wegetal geben kann, welches in zwei
Tagen beginnen wird. Vielleicht wird sich sogar ein Hindler
finden, der auf dem Weg dorthin ist und die Helden gere in
seinem Fuhrwerk mitnimmt. Es ist ansonsten in Angbar
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keine Spur der Entfiihrer zu finden, und so sollre die einzige
' Spur das Schneeschmelzenfest bleiben.

Der Weg in den Kosch

Spezielle Informationen:

Wegetal ist von Angbar aus in anderthalb Tagen zu erreichen.
Der Weg durch das vom Frithling angehauchte Koschgebirge
sollte die Helden schon ein wenig auf die Atmosphire des
Dorfes und des Festes einstimmen. Am Rande des Weges durch
die Tiler des hohen Mittelreichgebirges ziehen sich dichte Fich-
ten-, Kiefern- und Tannenwilder die Hiigel und Berghinge
bis zur Baumgrenze empor. Uberall sieht man deutlich die
Spuren des Winters, der gerade erst dabei ist, der wirmeren
Jahreszeit zu weichen, und durch die Schmelze ist die Strafie
trotz ihres befestigten Zustandes an einigen Stellen einem
Schlammloch gleich.

Die meisten Einheimischen sind dieser Tage, wie auch sonst
immer, fleiBig bei der Arbeit und Fremden gegeniiber zwar
freundlich, aber wortkarg. Es sind einfache Leute, die hier le-
ben, mit ihrem eigenen Aberglauben und thren Traditionen.
Den meisten unter ihnen ist ihre Welt im Kosch genug fir sich
selbst und sie scheren sich wenig um die Dinge auBerhalb ih-
rer Region.

Meisterinformationen:
Der Weg nach Wegetal sollte eher ereignislos verlaufen. Falls
die Helden mit einem Hindler reisen, so kann dieser thnen
cin wenig von der Region und deren Bewohnern erzihlen,
vielleicht auch schon, was sic an Festlichkeiten in Wegetal
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erwartet. Ansonsten sollten die Helden hin und wieder ei-
nem Fuhrwerk oder sogar einem wandernden Spielmann
oder Gaukler begegnen, der auf dem Weg nach Wegetal ist,
um dort ein wenig Geld fiir seine Kunst zu bekommen.
Falls sich die Helden unterwegs nach der Entfiihrten erkun-
digen, wird dies leider zu keinem Ergebnis fithren — sie wur-
de von Angbar aus bis ins Dorf auf einem Hindlerkarren
versteckt.

Zur schoneren und stimmungsvolleren Gestaltung der gan-
zen Atmosphire im Kosch sowohl fiir diese Reise, als auch
hinterher in Wegetal, sei hier das Abenteuer Uber den
Greifenpass erwihnt, wie auch die Spielhilfe Die Welt des
Schwarzen Auges.

Ankunft in Wegetal

Spezielle Informationen:

Je nachdem, womit die Helden unterwegs sind, sollten sie am
Abend des 26. Tsa in Wegetal eintreffen. Das Dorf liegt direkt
an der Reichsstrafe in einem weiten Tal zwischen den Berg-
kimmen des Koschgebirges, umgeben von den iiberall vorherr-
schenden Nadelwildern. Unweit des Dorfes lassen sich die
Ruinen der alten Zollburg aufeinem kleinen, bewaldeten Hiigel
erkennen. In Wegetal herrscht fiir solch ein kleines Dort ein
ziemlicher Rummel, auch wenn das eigentliche Fest erst am
nichsten Tag beginnen wird. Auf dem Dorfplatz haben schon
die ersten Handler ihre Stinde aufgeschlagen und einige Schau-
steller und Gaukler belustigen mit ihren Kiinsten das einfache
Volk. Wer schon einmal auf der Angbarer Warenschau oder beim
Kupperus-Fest in Gratenfels war, dem erscheint dies Ganze
winzig und kaum des Trubels wert. Trotzdem ist das Volksfest
fiir dorfliche Verhiltnisse tiber die Mafen gut besucht — auch
durch die Durchreisenden auf der Reichsstrafle, die wihrend
dieser Tage hier halt machen — und die Stimmung Gber-
schweifend freudig.

Das Dorf

In Wegetal feben wohl an die 250 Einwohner, was das Dorf zu
ciner recht grofen Gemeinde macht. Im ganzen unterschei-
den sich die Einwohner nicht von denen der ibrigen Dérfler
an der Reichsstrafie. Die meisten leben von Viehzucht, wenige
auch vom Ackerbau, und der Greifenpass sorgt seinerseits bei
den Handwerkern im Dorf fiir ein stetiges und gutes Einkom-
men. Es existiert ein Gasthaus und eine Schenke sowie ein
Praios-, ein Travia-, und ein Peraineschrein. Dies ist fir solch
ein Dorf eine ziemlich gedringte Ansammlung an zwolfgott-
licher Prisenz — zumal hier noch eine Hesinde- und ¢in Firun-
Geweihter ansissig sind. Andererscits ist dies nicht allzu ver-
wunderlich, bedenkt man die Vorgeschichte des Dorfes.
Neben dem Dorf liegt auf dem oben beschriebenen Huigel die
geschliffene Zollburg derer von Wegetal und ebenfalls aufer-
halb der Dorfgrenzen der Boronanger und die Wagenstech-
bahn. Letzteres ist ein braches Feld, welches nur wihrend des
Schneeschmelzenfestes zum Einsatz kommt.

1) Miihle: Hier geht der Miiller Miro Taller seinem Tagewerk
nach. Zur Zeit ist er dabei, die Schiden des Winters an der
einfachen Wassermithle zu beheben, um sie fiir den Einsatz
im Frithling und Sommer wieder herzurichten. Miro gehort

meiste Zeit des Festes aben in den Katakomben der Zollburg
mit der Durchfithrung der Zeremonie beschiftigt.

2) Schmiede: Der Schmied Joren Salgenstein hat in den Ta-
gen des Schneeschmelzenfestes seine Tore fiir Kundschaft ge-
schlossen. Dafiir ist er immer an einem der Bierwagen, der
Schenke oder im Gasthaus zu finden, abhingig davon, wo ge-
rade mehr los ist.

3) Schenke Zwergenheim: Die Schenke wird von Urgrimm
Sohn der Utosch betrieben, einem echten Ambosszwerg, den
es schon vor Jahren hierhin verschlagen hat. Angeblich soll eine
Familienschande thn aus seiner Heimat vertrieben haben,
Urgrimm hilt sich dazu aber konsequent bedeckt. Zur Zeit
des Festes ist die Schenke immer voll und Urgrimm hat schon
Wochen vorher seinen Biervorrat tiichtig aufgestockt.

4)Gasthaus Zur Singenden Koschammer: Das Reisegasthaus
wird von dem Ehepaar Elgentrotz geleitet und ist fiir dérfliche
Verhilwisse gut eingerichtet. Es istdas einzige zweigeschossige
Haus im Dorf und am buntesten geschmiickt. Auch hier
herrscht in den Tagen des Festes Hochbetrieb, zumal die mei-
sten Hindler sich in den einfachen Zimmern einquartiert ha-
ben. Sowohl Borfell als auch Sina Elgentrotz gehoren zur Ge-
meinde des Namenlosen und werden wihrend der Zeit des
Festes beide Ohren und Augen offen halten, um etwaige St6-
rungen des Rituals frithzeitig zu erkennen.

5) Sattler und Hindler Perainian Quellburg: Der Sattlermei-
ster hat hier neben seinem Handwerk auch noch einen klei-
nen Krimerladen gegriindet, in dem er Waren aus Angbar an-
bietet. Hauptsichlich von den Dortbewohnern und Leuten aus
dem Umland besucht, freut sich der schon in die Jahre gekom-
mene Mann (iber jeden Fremden und dessen Geschichten von
“der Welt dort drauBen”. Quellburg selber ist noch nie weiter
als bis Angbar gekommen.

Seinen Laden hat er natiirlich wihrend der Festtage geéttnet,
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auch wenn er immer vorzeitig schlieBt, um dann die Schenke
oder das Gasthaus zu besuchen.

6) Praios-Schrein und Haus der Geweihten Firne Nerretoll:
Die hochgewachsene und von Natur aus unfreundliche Ge-
weihte schaut dem Treiben hier im Dorf wihrend der Festtage
recht missmutig entgegen. Solch Trubel und Heiterkeit sind
nichts fiir die kiihle Frau. Viel interessanter findet sie die Ge-
schehnisse, die hier nebenbei vor sich gehen, denn der auf-
merksamen Nerretoll sind die Akuvititen der Schatten-
gemeinde nicht entgangen. So wird sie sich auch unter die Fest-
lichkeiten mischen, jedoch immer mit einem skeptischen und
fragenden Blick. Ein Brief; der sie zwei Tage vor dem Fest er-
reichte und der ihr mehr als nur zweifelhaft vorkommr, erhsht
in diesen Tagen thre Wachsamkeit.

Der Brief zitiert sie nach Angbar und stammt angeblich von
einem dortigen Praios-Geweihten, den sie personlich kennt und
so auf Grund der Handschrift und des Schreibstils im Brief
die Herkunft desselbigen bezweitelt.

Mit gutem Recht, denn der Brief entstammt den Plinen der
Anhinger des Namenlosen, die Gewethten vom Ort wegzu-
locken, was leider, wie oben schon erwihnt, nicht so funktio-
nierte wie erhofft.

7) Travia-Schrein und Haus des Geweihten Usebart Hilleson:
Der birenhafte Mann mit dem Gemiit eines Kindes wird den
Travia-Schrein wihrend der Festtage immer offen halten, je-
doch meistens selber nicht anwesend sein. Er hilt sich bet set-
ner Gemeinde und den Besuchern auf, um mit seiner Anwe-
senheit fiir ein friedvolles und traviagefilliges Fest zu sorgen.
Den Brief, den er bekommen hat und in dem er aufgefordert
wird, so schnell es geht nach Gratenfels zu reisen, hat er ge-
trost zur Seite gelegt. Nichts kénnte in dieser Zeit seine Anwe-
senheit mehr verlangen, als das Fest in seinem Dorf.

8) Peraine-Schrein und Haus der Geweihten Arissa
Belgeberge: Der Schrein hat seine Funktion als zwolfgotdicher
Ort schon lingst verloren, auch wenn das Blendwerk, welches
Arissa im Dorfaufrecht erhilt, dies gekonnt verschleiert. Sie ist
cine nach auBen hin freundliche und zuvorkommende Per-
son, die sich im ganzen Dorf reger Beliebtheit erfreut.

Als hochste Geweihte des Namenlosen am Ort hat sie 1n der
Zeit des Festes viel zu tun, und so sicht man sie oft sich mit
einigen angereisten Hindlern — allen voran Nortan Welkeland
— und Dorfbewohnern unterhalten. Zudem geht sie, zumin-
dest cinmal am Tag, heimlich nach oben in die Zollburg, um
nach den Geweihten zu sehen, die die Zeremonie durchfiih-
ren.

9YHaus der Hesinde-Geweihten Coruna Bogebauler: Im
Haus der Hesinde-Geweihten liegen sicher verwahrte Abschnf-
ten von Schriftrollen, die die dunkle Vergangenheit des Dorfes
beschreiben (siche die Vorgeschichte zu Beginn des Abenteu-
ers). Die Geweihte selber ist zur Zeit nicht da, sie wurde von
dem fingierten Brief der Namenlosen, der sie zwei Tage vor
dem Fest erreichte, nach Gratenfels zitiert. Die Geweihte ist
ohne Umschweife aufgebrochen und wird erst in der ndchsten
Woche wieder im Dorf eintreffen.

10) Haus des Firun-Geweihten Lutro Tannrecht und seiner

Schutzbefohlenen Dawina Serland: In dem etwas abgelege-
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nen Haus leben der miirrische Firun-Geweihte und seine 14-
jihrige Schutzbefohlene Dawina schon lange Zeit. Sie haben
wenig Kontakt zu den Dorfbewohnern und halten sich daher
normalerweise auch vom Schneeschmelzenfest fern. Lutro
wurde von dem Brief der Namenlosen nach Twergentrutz be-
stellt, wo angeblich ein Bir sein Unwesen treibt. Eigentlich
hatten die Verschworer gedacht, er wiirde Dawina wie immer
mitnehmen. Dieses Mal jedoch hat Lutro sie alleine zuriickge-
lassen. Kein grofieres Problem, denn das sehr gliubige, junge
Midchen ist im Stand einer Novizin, jedoch noch keine Ge-
wethte.

11) Der Kriunterkundige Maurelius Faukewing: Faukewing
ist ein frohlicher junger Mann, der sich hierhin zuriickgezo-
gen har, um die Flora des Kosch genauer zu studieren. Er ist
fiir einen Kriuterkundigen in einem Dorf wie diesem deutlich
iiberqualifiziert, denn er hat schon in einigen Stidten studiert
und ist viel herumgekommen. Thn verbindet eine enge Freund-
schaft mit der Geweihten Bogebauler. Wihrend ihrer Abwe-
senheit hat er Zugang zu ihrem Haus, um notgenfalls nach
dem rechten zu sehen.

12) Haus des Dorfiltesten: Hier wohnt der einiiugige Ger-
lund Hespar, der Dorfvorsteher und die Vertrauensperson der
Einwohner im Dorfe. Wihrend der Festtage sicht man ihn tiber-
all herumhuschen und bei jedem wichtigen Ereignis ist er da-
bei. Er selber gehort der Namenlosen Gemeinde an und ist
nach Arissa der zweithochste Geweihte im Dorf.

13) Dorfplatz: Wihrend der Festtage ist dies das Zentrum des
Frohsinns. Hier haben sich gut ein Dutzend Stinde breit ge-
macht und verkaufen allerlei Hausrat, Schnitzereien, Siifizeug
und andere Waren aus der Region. Auch ein Wagen aus Angbar
steht hier, der jederzeit gutes Bier ausschenkt. Ebenfalls anwe-
send ist ein Hindler aus Gratenfels mit dem Namen Nortan
Welkeland, der mit seinen beiden Bediensteten Eisenwaren ver-
kauft. Dieser Hindler ist einer der zugereisten Namenlosen
Diener und von Arissa damit beauftragt worden, im Dorfe auf-
zupassen und etwaige Gefahren unschidlich zu machen. Au-
Berdem soll er fiir die Beseitigung der tibrigen Geweihten und
die Entwethung der beiden verbliebenen Schreine sorgen.

14) Die alte Zollburg: Von der Burg stehen nach der Schleifung
nur noch die Grundmauern, die mittlerweile gras- und moos-
tiberwachsen sind. Falls die Helden der Burg vor dem letzten
Tag des Festes einen Besuch abstatten, werden sie nichts au-
Bergewshnliches vorfinden. Der Eingang zu den Katakomben
ist zu gut versteck, als dass er durch ziellose Suche zu entdek-
ken wire.

Des Nachts ist jedoch in der Nihe der Ruinen entfernter Ge-
sang zu horen, der nicht niher zu orten ist. Er entstammt den
Katakomben, in dem das Ritual in vollem Gange ist.

Bei niherer Betrachtung der Ruinen und ciner Kriegskunst-
Probe+4 ist zu erkennen, dass die Burg geschliffen wurde und
nicht den Hornern Satinavs zum Opfer fiel.

15) Boronanger

16) Wagenstechbahn: Die ‘Baha’ ist nichts anderes als ein
brach liegendes Feld, welches zu dieser Jahreszeit einer einzi-
gen groBen Schlammgrube gleicht. Zur Zeit des Festes jedoch
findet hier das traditionelle Wagenstechen statt,
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Das Schneeschmelzenfest

Spezielle Informationen:

Das Volksfest ist ein Fest der Freude und der Heiterkeit und so
wird es auch von jeher begangen. Kein Einheimischer, der sich
distanziert, keine Kehle, die trocken bleibt, und die paar Spiel-
minner und Gaukler im Dorfe geben ihr bestes, angestachelt
durch die begeisterten Dorfbewohner. Niemanden scheint es
zu storen, dass das Ganze im Matsch des Tauwetters zu versin-
ken droht. So ist innerhalb des Festes bald alles unterhalb der
Knie mit feuchter, brauner Koscherde iiberzogen.

Das ganze Dorf ist mit bunten Girlanden und Stoffwimpeln
geschmiickt, der kleine Dorfplatz quillt aus allen Nihten, und
cine stetige Anzahl von Besuchern aus den Nachbardérfern,
auf dem Weg nach Wegetal und davon weg, bevslkert die
ReichsstraBe. Auf dem Wagenstechfeld ist schon alles aufge-
baut, das Feld ist mit Bindern umziunt worden und auf dem
Feld eine Art Rundbahn abgesteckt.

Mesterinformationen:
Beschreiben Sie das Ganze als das, was es ist, ein Volksfest
des einfachen Volkes, das selten, aber dafiir um so ausgelas-
sener feiert, mit viel Lokalkolorit und allem, was so ein Volks-
fest ausmacht.
Im Laute der vier Tage wird sich diese Atmosphiire stetig
indern, und es liegt an Thnen, diese Simmungsschwankung
gekonnt in das Fest einzubringen. Zur einfacheren Hand-
habung wird fiir jeden Tag kurz ein Uberblick auf die Ande-
rung der Stimmung gegeben und danach auf die Ereignisse,
die sich an dem Tag begeben. An einigen Tagen sind Anga-
ben zu finden, die fiir alle vier Tage in gleicher Weise gelten
(siche z.B.: Ankunftstag — Geriichte).
Es liegt an Ihrem Improvisationstalent, auf gegebenenfalls
ungewdhnliche Vorhaben der Helden zu reagieren. Im All-
gemeinen sollten die Helden jeweils den ganzen Tag beschif-
tigt sein, sei es durch die Ereignisse oder ihre eigenen Nach-
forschungen.

Ankunftstag: Noch eine Nacht

Spezielle Informationen:

Am Tag der Ankunft in Wegetal wird nicht mehr viel passie-
ren. Die Helden werden miide von der Reise sein und héch-
stens noch ein wenig herumhorchen, vor allem aber ein Quar-
tier fiir die Nacht suchen wollen. Das Gasthaus ist schon bis
auf den letzten Platz besetzt, es findet sich héchstens in einer
der Scheunen der Einwohner noch ein Plitzchen, das diese
den Helden auf Anfrage und gegen einen kleinen Obolus ver-

mieten.

Als wahrscheinlich weitgereiste Personen finden die Helden
an diesem Abend und auch in den folgenden Tagen hohen
Zuspruch unter den Feiernden, wer hért nicht gerne eine Ge-
schichte aus fernen Lindern von den Heldentaten anderer
Leute. Fragen Sie die Helden also genauso hiufig aus wie die-

se die Dorfbewohner und Zugereisten, und gehen Sie ihnen
damit ruhig ein wenig auf die Nerven. Gut erzihlte Geschich-
ten und Berichte fithren denn auch schon einmal fiir den Er-
zihlenden zu einem spendiertem Hefegebriu.

An diesem Abend werden alle recht frith zu Bett gehen, schlief3-
lich hat man in den nichsten Tagen noch viel vor.

Meisterinformationen:
Wiithrend die Helden in dem kleinen Dorf nach der Ent-
fithrten suchen, werden sie natiirlich auch das ein oder an-
dere von den Dortbewohnern erfahren.

Einige kursierende Geriichte:

@ Hier in der Nihe soll sich seit einiger Zeit eine Hexe her-
umtreiben, die Neugeborene stiehlt. (unwahr)

@ Oben in der Zollburg soll es des Nachts manchmal spu-
ken. (ein Geriicht, das vor allem die Geweihtenschaft des
Namenlosen aufrechterhilt)

® Das Bier, das im Zwergenheim ausgeschenkt wird, hat der
Geizhals Urgrimm verdiinnt. (infame Liige eines verirger-
ten Gastes)

® Der Krauterkundige Faukewing ist mit Hexen in der Um-
gebung im Bunde. Ihm ist nicht zu trauen. (beides falsch)
® Coruna Bogebauler wollte eigentlich dieser Tage Geschich-
ten aus der Region vortragen, sie ist jedoch nach Gratenfels
beordert worden. (richtig)

® Das Miindel des Firun-Gewethten, die junge Dawina, soll
mit hellscherischen Fihigkeiten von Firun gesegnet worden
sein. (wird sich noch als richtig erweisen)

® In der letzten Zeit geht die Vorfreude schon so weit, dass
das ganze Dorf schlecht schlift. (richtig, liegt aber an den
Vorbereitungen zum Ritual)

® Vor kurzem wurden Orks in der Umgebung gesichtet, es
istalso aulerhalb des Dorfes recht unsicher. Sogar einen Oger
will der alte Gerlund gesehen haben. (richtig, dieser hat die
Bande schlieBlich dafiir bezahlr)

Uber die verschwundene Driara ist nichts zu erfahren, nie-
mand hat sie gesehen und weifl etwas iiber sie. Je nachdem,
wen die Helden fragen (einen Anhinger des Namenlosen




oder vielleicht auch die Praios-Geweihte) werden sie jedoch
nach ihren genaueren Bemithungen um diese Person ausge-
fragt.

Uber die Vergangenheit des Dorfes und die Geschichten um
den echemaligen Baron Isgard von Wegetal und die Zollburg
wird geschwiegen, und nur nach wirklich dringlichem Nach-
bohren ist zu erfahren, dass “damals dunkle Dinge passiert

sind”. Was genau damit gemeint ist, ldsst sich fiir die Helden
nur tiber die Aufzeichnungen der Hesinde-Geweihten (sie-
he Haus Nr. 9) und vielleicht in Ansitzen von Maurelius
Faukewing erfahren.

Verschwérer, die darauf angesprochen werden, werden tun-
lichst versuchen, die Helden, so es irgend geht, auf cine fal-
sche Fahrte zu locken.

Der erste Tag: Lebensfreude

Meisterinformationen:
Am ersten Tag ist die Freude ungebrochen und alle im Dorf
feiern ausgelassen das Schneeschmelzentest. Das Wetter wird
heute und in den nichsten Tagen regnerisch sein, und doch
sind die sonst etwas schweigsamen Bewohner des Kosch von
tiberraschender Herzlichkeit. Der Frohsinn, der im Dorf
vorherrscht, solite ungebrochen auch auf die Helden itiber-
gehen, die sehr gastfreundlich in Wegetal behandelr werden.

Der Eréffnungssegen

Allgemeine Informationen:

Die Praiosscheibe ist am Firmament kaum erwacht, als ihr von
grofem Trubel und vielen Stimmen aus dem Schlaf gerissen
werdet. Nachdem ihr euch schnell angezogen und ein wenig
mit dem bereitgestellten Wasser frisch gemacht habt, erwartet
euch drauflen ein wahrer Menschenauflauf auf dem Dorfplatz.
Alle Bewohner des Dorfes und die meisten der Angereisten
haben sich hier versammelt und sind erwartungsvoll dem Ein-
gang des Gasthauses zugewandt.

Spezielle Informationen:

Es lisst sich schnell erfahren, dass nun die Zeit gekommen ist,
in der traditionell einer der Geweihten das Fest mit einem Se-
gen der Zwolf erdfinet. Kurz nachdem die Helden dies erzihlt
bekommen haben, dffnet sich auch schon die Eingangstiir zum
Haus, Arissa Belgeberge kommt heraus und stellt sich mit er-
hobenen Hinden vor die versammelte Menge.

Allgemeine Informationen:

Kaum ist ein wenig Ruhe eingekehrt, erhebt die Geweihte thre
Stimme: “Es freut mich, dass auch dieses Jahr zu unserem Fest
so viele Besucher hergefunden haben. Dies war ein milder
Winter und doch danken wir den Goéttern von Herzen, dass er
nun dem Friithling weicht. Ich werde keine lange Rede halten,
denn ich weiBl, wie sehr thr euch alle auf die Festlichkeiten
freut. Darum empfangt nun den Segen der Gottin.”
Darauthin senkt die Geweihte den Kopf und murmelt einige
Worte still in sich hinein, ohne die Hinde sinken zu lassen.
Nach einigen Minuten hebt sie wieder ihren Blick und sagt:
“Nun denn, lasst das Fest beginnen”, worauf in der Menge Ju-
bel und ausgelassene Freudenschreie laut werden.

Meisterinformationen:

Der Segen, den Arissa leise vor sich hingemurmelt hat, war
alles andere als zwolfgottergefillig und hat den Beginn des
Rituals eingeliutet. Wenn man nahe genug bei ihr stand und
eine Sinnenschirfe-Probe gelingt, verseht man sogar noch, dass
der Segen zumindest nicht aut Garethi gesprochen wurde.
Die Dortbewohner verteilen sich nun, die meisten gehenins
Gasthaus oder in die Schenke.
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Ab jetzt beginnt das Fest erst richtig und die Spielmanner
spielen den ganzen Tag zum Tanz auf. Es wird gefeiert und
die Helden werden ihr liebe Not haben, etwas Verniinftiges
aus den Dorfbewohnern und den Besuchern Wegetals her-
auszubekommen, gerade wenn sich der Abend nihert und
das Bier schon reichlich geflossen ist.

Schligerei im Matsch

Spezielle Informationen:

Irgendwann, wahrscheinlich gegen Mittag, kommt es zu einer
der iiblichen, ungeplanten Veranstaltungen withrend eines sol-
chen Volksfestes. Uberlegen Sie sich ein gebithrend nichtiges
Ereignis, welches den Frohsinn und das konsumierte Bier iber-
brodeln liBt und direkt vor dem Angbarer Bierstand zu einer
frohlichen Priigelei ausartet. Vielleicht fangen die Helden so-
gar an, im Zweifelsfall werden sie aber ohne thr Zutun invol-
viert, denn wenn so etwas erst einmal anfingt, steigert es sich
innerhalb kiirzester Zeit zur Massenschiigerei.

Meisterinformationen:

Denken Sie daran, dass in dem Dorf keine brutalen Séldner,
sondern einfache und frohliche Leute leben. Geben Sie den
Helden ecin paar, vielleicht sturzbetrunkene Gegner, die fiir
die Recken keine Anstrengung bedeuten. Es soll eine frohli-
che Schligerei werden, ohne grofere Verlerzungen oder nach-
haltigen Streit. Und es solite eine ziemlich schmutzige Schli-
gerei werden, denn vor dem Bierwagen ist der Dorfplatz von
fingertiefem Matsch bedeckt.

Falls Sie ein wenig Dramatik einbringen wollen und die Hel-
den schon sehr neugierig waren, so konfrontieren Sie sie mit
einem Mann, der plotzlich ein Messer in der Hand hat und
aufeinen der Helden einen Anschlag veriibt. Der Messerste-
cher solite wenig Erfolg haben und in der Menge verschwin-
den kénnen — es handelt sich dabei um einen der Namenlo-
sen, der die Helden mit dem Attentat warnen wollte.

Das Messerwerfen

Spezielle Informationen:

Am Nachmittag findet in der Schenke Zwergenheim ein tradi-
tionelles Messerwerfen statt, an dem die Helden aufgefordert
werden teilzuhaben. SchlieBlich will man die Kiinste der of-
fensichtlich kampfgeschulten Reisenden in Augenschein neh-
men.

Meisterinformationen:
Das Messerwerfen wird von viel Getiimmel begleitet und viele
Anwesenden nehmen daran teil, auch ohne diese Kunst zu
beherrschen. Gestalten Sie den Wettbewerb am Anfang recht
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einfach, am Ende jedoch zu-
nehmend spannender, denn es
gibt sehr wohl Personen, die
sich auf so etwas verstehen —
und sei es ein angereister
Gaukler oder Spielmann. Bei
dem Wettbewerb werfen je-
weils zwei Teilnehmer auf
eine Scheibe, jeder hat vier
Wiirfe und wer am nachsten
in die Mitte triftt, gewinnt und
gelangt in die nichste Runde.
Als Preis winkt Freibier den
ganzen Abend und ein kleiner

silberner Anhinger, der an-
geblich Gliick bringen soll, in
Wirklichkeit jedoch fast wert-
los ist. Nach dem Wettbewerb
creignet sich folgendes:

Allgemeine Informationen:

Gerade wollt ihr euch dem Tru-
bel der Schenke ein wenig ent-
zichen, um zu beratschlagen,
was als nichstes zu geschehen
habe, als sich ein untersetzter
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Mann mit grauem Haar zu cuch
dringt und sich vor euch
platziert.

Spezielle Informationen:

Der Mann ist ein Handler mit Namen Vartok Ellebaum aus
dem nahen Twergentrutz und tritt mit einer ungewdhnlichen
Bitte an dic Helden heran. Er wiirde gerne morgen beim
Wagenstechen antreten, jedoch fehlt ihm noch eine Mannschaft
und er hilt firr dieses Tatgkeit die Helden fiir genau die rich-
tigen. Erkliren Sie durch den Handler auf Anfrage, um was es
bei diesem Spiel geht. (2. Tag — Das Wagenstechen). Notfalls
ist der Hindler auch bereit, den Helden pro Person fiinf Silber-
taler zu bieten. Es wiire schon, wenn die Helden annehmen
witrden, sonst entgeht ihnen — nach Aussage von Ellebaum —
der grofite Spaf’ am ganzen Fest.

Der abendliche Tanz

Spezrelle Informationen:

An diesem Abend wird 1im Gast-
haus und auch davor zum Tan-
ze aufgespielt. Nimmt man es
genau, wird cigentlich jeden
Abend zum Tanz aufgespielt,
aber der Tanz am ersten Tage
des Festes hat etwas Traditionel-
fes, und so versammelt sich das
ganze Dorf hier und tanzt und
feiert bis in die spite Nacht hin-
ein.

Meisterinformationen:

Auch hier kénnen Sie als Mei-
ster noch einmal alle Register
der Volksfestatmosphiire zichen.
Um wenigstens cinen Tanz wer-
den die Helden kaum herum-
kommen, und vielleicht macht
ja sogar die cin oder andere
Bauerntochter den Helden
schone Augen. Oder einer der
Bauernjungen verliebt sich un-
sterblich in die weitgereiste
Reckin.

Es sollte ein frohlicher und
kontaktreicher Abschluss des ersten Tages werden, an dem
sich jedoch bei den Helden nach und nach das Gefithl ein-
schleicht, dass sie beobachtet werden. Was auch summt, denn
mittlerweile diirften die Helden mit thren Fragen erhebli-
che Aufmerksamkeit in der Namenlosen Gemeinde erregt
haben.

Auch sollte es an diesem Abend schon den einen oder ande-
ren Zwischenfall auf Grund des dusteren Rituals geben. So
mag sich ein Reisender iiber die MaBien betrinken, jemand
kann sich nicht mehr aus dem Bann des Tanzes losen und
kichert dabei wie ein Besessener, oder einem Bauern reicht
das iibliche Anbindeln mit dem anderen Geschlecht nicht
mehr aus.

Der zweite Tag: Dunkle Zeichen

Meisterinformationen:

Nachdem sich am ersten Tag nicht viel herausgestelithatund
die Helden weitgehend im Dunkeln tappen, tberschlagen
sich an diesem Tag die Ereignisse. Abgesehen von dem, was
den Helden widerfihrt, schligt allmahlich die Stimmung im
Dorf um. Der Alkohol flieBt in Strémen, die Frauen und
Minner sind manchmal etwas zu laut und lustig und alles
denkt hauptsichlich an sein Vergniigen. Vorfille, wie gestern
beim Tanz, sollten sich wiederholen und gegen Abend noch
steigern.

Die Sehende

Allgemeine Informationen:
Thr sitzt gerade an eurem Tisch und genieBt das frische Brot
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und den Wegetaler Kiise, als die Tir aufspringt und mit lee-
rem Blick die junge Schutzbefohlene des Firun-Geweihten das
Haus betritt. Nach ein paar unsicheren Schritten erreichr sie
die Mitte des Raumes, fillt auf ihre Knie und ihr Kérper fingt
an zu zittern.

Spezielle Informationen:

Alle Anwesenden schrecken unwillkiirlich zuriick. Der Aus-
druck auf dem Gesicht der schonen Dawina ist beingstigend
und faszinierend zugleich. Sind es unvorstellbare Schmerzen
oder grenzenlose Ekstase, die das Miadchen erfihet?

Gerade als die Helden ihr Erstaunen tiberwinden und dem
Midchen zur Hilfe eilen wollen, Giberzieht sich deren Korper
mit einer diinnen Schicht Eis. Die Temperatur im Raum fallt
spiirbar ab. Dawina 6ffnet thren Mund und spricht mit einer
fremden, sehr tiefen und offenbar sehr erziirnten Stimme: “Die




Schlange ist fort, der Bir ist gegangen, die Gans wird fallen und irgendwann vom Wagen fliegt. Dann miisste einer der Hel-

die Sonne vergehen. Nichts kann Ihn stoppen nunmehr, nur ihr. den zu den Zigeln greifen. Hauptsichlich sollte das Wagen-
Zieht euren Speer und erobert sein Heim." stechen lustig werden, auch wenn ein paar Teilnehmer der
Als nichstes steht das Midchen wankend auf und versucht die Sache mit merkwiirdig viel Enthusiasmus entgegentreten.

Helden alle einmal mit ihrer eisigen Hand zu beriihren, nur
um danach endgiiltig zusammenzubrechen.
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Meisterinformationen:
Dies alles spielt sich am Vormittag des Tages ab. Dawina hatte  Spezielle Informationen:
eine firungeheiligte Vision und hat die Helden mitihrer Be-  Einige Zeit nach dem Wagenstechen, es wird wohl gegen Mit-

riithrung gesegnet. Lassen Sie die Beriihrung auch genau  tag sein, erténen im Dorf aufgeregte Rufe. Kurz darauf sind
danach ausschen, es ist wichtig, dass jeder Held in diesen  die Geweihten Belgeberge und Nerretoll, sowie der Dorfilteste

Genuss kommt. Ansonsten werden sie der lavernden Ge- Hespar, dabei zu beobachten, wie sie schnellen Schrittes zum
fahr wenig entgegen bringen kénnen. Die Vision spielt auf  Travia-Schrein eilen. Folgen ihnen die Helden, bietet sich ih-
die Abwesenheit des Firun- und der Hesinde-Geweihten an, nen, dort angekommen, ein grausames Bild: In dem vollig ver-
wic auch aufden geplanten Mord an Nerretoll und Hilleson.  wiisteten Schrein der friedvollen Gattin liegt in einer Lache
Vielleicht fillt den Helden irgendwann auf, dass gar kein  seines eigenen Blutes der gute Usebart Hilleson, ein Dolch
Peraine-Symbol aufgetaucht ist... steckt bis zum Heft in seiner Brust.

Dawina ist nach diesem Ereignis vollig erschépft und kann

sich an nichts mehr erinnern. Meisterinformationen:
Welkeland hat wihrend des Wagenstechens ganze Arbeit ge-
leistet. Nicht nur, dass der Geweihte nun tot ist, durch die

Das WaSC“SteChen Freveltat im Schrein ist dieser auch entweiht und somit kein

Hindernis mehr fiir das Ritual. Spuren lassen sich kaum fin-
Spezielle Informationen: den, auBer matschigen Stiefelabdriicken einer zweiten Per-
Kurz nach dem Vorfall um Dawina findet das Wagenstechen son. Die Stiefel anhand der Spuren zu identifizieren, sollte
statt. Es ist ein Spiel mit viel Tradition, gerne gesehen und doch sich als unmoglich erweisen. Der Dolch wurde tibrigens an-
von einfachster Machart. Jede Mannschaft besitzt ein Fuhrwerk geblich vor kurzem von cinem Mann bei Welkeland gekautft,
oder einen anderen offenen Wagen, mit einem Kutscher und der im ganzen Dorf nicht mehr aufzufinden ist.

vier Personen hinten auf dem Wagen. Diese vier sind mit Holz-

stangen bewaffnet, an deren Ende sich Lederballen befinden .

(zum Schurz vor groberen Verletzungen). Es geht nun darum, Ein A“SCh{aS
im Kreis auf dem grofien Matschfeld herumzufahren und die

anderen von ihren Wagen zu stofien, bis sich nur noch aufdem  Meisterinformationen:

Heldengruppe zu neutralisieren, was sie wihrend des Abend-
essens der Helden versuchen. Beigemischt zu dieser Mahl-
zeit ist eine tiichtige Portion eines schleichenden und na-

ganze Zeit in Bewegung gehalten werden.

Meisterinformationen:

Ellebaum wartet mit seinem Fuhrwerk schon auf die Hel-
den, und eh man sich es versicht, geht das ganze Spektakel
los. Alle Einwohner von Wegetal und alle Giste des Festes
wohnen dem Stechen bei, und es gilt, viele Kontrahenten
auf dem Feld auszuschalten. Uberlegen Sie sich, wieviel Sie
den Helden zumuten wollen. Das Ganze kann sich ein we-
nig hinziehen und auch der eine oder andere Held im Matsch
landen. Einige Kénner zielen mit ihren Stechstangen gleich
auf die Fahrer, und so kénnte es sein, dass auch Ellebaum

menlosen Giftes (Stufe 9, W3 Schadenpunkte pro Spiel-
runde, 4 Stunden lang), welches Brechreiz, Atemnot und
Krimpfe hervorruft. Sollten sich die Helden nicht selber
heilen kénnen, bleibt ihnen nur noch den Krauterkundigen
Faukewing so schnell es geht bei den Feiernden zu finden,
diesen aus seinem betrunkenen Zustand weitgehend zu be-
freien und sich von thm ein Gegengift bereiten zu lassen.
Wer das Gift ins Essen mischte, ldsst sich leider nicht mehr
ermitteln.

eigenen Wagen jemand befindet. Der Wagen muss dabei die | Mitderweile gilt es fiir die Namenlosen, auch die neugierige

Der dritte Tag: Die Stimmung steigt

Meisterinformationen:
Ab dem Morgen dieses Tages wird schr deutlich, dass irgend-
ctwas nicht stimmt. Die Stimmung brodelg, kleine Streitig-
keiten fiihren zu blutigen Schligereien, alles wird exzessiv
und bis zum Umfallen betrieben. Den Tod ihres Gewethten
scheinen die Dorfbewohner lingst vergessen zu haben und
sie feiern um so wilder. Simdliche Befragungen sind miih-
sam und fiihren zu groffem Undank. Die nichtbetroffenen
Namenlosen spielen dabei so gut es geht mit. Einzig und
allein die Helden sind durch die Segnung Dawinas nur ge-
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fihlen sich ein wenig berauscht. Verlangen Sie zudem, so-
bald etwas den Helden Freude bereitet, eine Selbstbeherr-
schungs-Probe, um damit wieder authéren zu kénnen. Diese
Wirkungen vergehen {ibrigens sofort, wenn man das Penta-
gon (siche Karte auf der gegeniiberliegdnden Seite) verldsst,
und kehren beim Betreten desselbigen sofort wieder zuriick.
Aus diesem Grunde bleiben auch alle Reisenden auf der
ReichsstraBBe, von der Feier angesteckt, in Wegetal hingen.

| ring betroffen. Ihr Jihzorn steigt um, zwei Punkte und alle
Ebenfalls unberiihrt bleibt nur Dawina.

I =
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Die Ringkimpfe

Spezielle Informationen:

Fiir den Vormittag sind die Ringkimpfe angesetzt, dic eigent-
lich im Gasthaus stattfinden sollten. Dieses Jahr haben die
Dorfbewohner in ihrem Wahn entschieden, das Ganze mitten
auf dem Dorfplatz stattfinden zu lassen. Dic Helden, einmal
entdeckt von den Feiernden, werden zur Teilnahme regelrecht
gezwungen. Falls sie keinen Arger machen und darauf einge-
hen, werden sie einen harten Vormittag zu bestchen haben.

Meisterinformationen:

Die Gegner, auf die die Helden treffen, werden wie die Be-
sessenen kimpfen, manche sogar bis auf ihr Blut und ohne
faire Ringer-Regeln. Angeheizt durch die Stimmung der
Kimpfe wird es irgendwann auch in der Menge der Zuschau-
er zu Gewalttaten kommen, und zu diesem Zeitpunkt wird
die Situation eskalieren. Eine gewalttitige Schiigerei tibel-
sten AusmaBes wird die Folge sein. Ein Ereignis, das nicht
mehr mit der Priigelei am ersten Tag vergleichbar ist. Die
Helden sollten sich erst nach einigen erlittenen Blessuren
dieser Schligerei entziehen konnen, wobei sich ihnen die
Frage stellen sollte, wie man einen bewaffneten Einheimi-
schen, der aber sichtlich nicht Herr seiner selbst ist, unschad-
lich macht, ohne ihn ernsthaft zu verletzen. Denken Sie auch
daran, kampffreudige Helden thre Selbstbeherrschungs-Pro-
ben machen zu lassen (siche oben).

Gotterfrevel 11

Spezielle Informationen:

Es wird wohl gegen Nachmittag sein, als sich Dawina bei den
Helden meldet. Ihr geht es sichtlich besser. Sie hat den gestri-
gen Tag im Bett verbracht und ist erst heute morgen erwacht.
Nachdem sie dem Treiben der Feiernden gewahr wurde, hat
sic versucht, die Praios-Geweihte Nerretoll zu finden. Dabei
hat sic eine schreckliche Entdeckung gemacht.

Sie fithrt die Helden, ohne Niheres zu erliutern, zum Praios-
Schrein des Dorfes, und hier bietet sich zum zweiten Mal den
Helden ein gotterfrevelndes Bild. Der kleine, holzerne Altar
wurde mit groben Schligen einer Axt zerhackt, die Sonnen-
scheibe aus Messing, die den Altar friher schmiickte, wurde
verbogen, und auf dem Boden des Hauses vor dem Schandwerk
liegen zwei geschlachtete Hithner, mit dessen Blut merkwiir-
dige Symbole auf dic Winde gemalt wurden.

Meisterinformationen:
Auch hier hat Welkeland sein Unwesen getrieben und den
Schrein nach namenloser Kunst geschindet. Die Praios-Ge-
weihte wihnt er auf der Flucht, zumindest hat er sie seit letz-
ter Nacht nicht mehr gesehen. Daher Jisst er sicherheitshal-
ber seine Hischer im Dorf nach ihr Ausschau halten.

Sonnenuntergang

Spezielle Informationen:

Dawina wird nun die Helden bitten, nach der Praios-Geweih-
ten zu suchen, denn sic hat mit Recht Angst um Nerretolls
leibliches Wohl. Dabei werden sie mehr Gliick haben als ihre
namenlosen Widersacher. Bei einer genaueren Befragung der

Dorfbewohner (schwierig, aber méglich) haben ein paar von
ihnen die Praios-Geweihte in den Wald unweit des Dorfes in
Richtung Siidwesten gehen sehen wollen.

Meisterinformationen:
Bei einer Verfolgung dieser Spur werden die Helden moghi-
cherweise das erste Mal die Grenzen des Pentagons verlas-
sen. Denken Sie daran, dass sich die Wirkung des Rituals in
diesem Augenblick fiir die Helden verfliichtigt. Nach cini-
gen Fihrtensuchen-Proben und ca. einer Stunde der Suche
im Wald werden sie dann folgendes vorfinden:

Allgemeine Informationen:

Gerade zwingt ihr euch erneut durch ein enges Buschwerk,
als (vorgehender Held) abrupt stehen bleibt. Als thr anderen
cuch an ihm vorbei driingt, seht auch ihr, was ihn so plotzlich
zum Stehen gebracht hat:

Vor cuch liegt auf der feuchten Erde der leblose Karper der
Praios-Geweihten Nerretoll. Auf den Riicken gedreht und mit
weiten und erschrockenen Augen starst sie ins Leere, den Mund
zu einem stummen Schrei gedffnet. Zwei Schritt hinter threm
Leichnam seht ihr einen ca. anderthalb Schritt hohen Stein-
obelisken mit merkwiirdigen Symbolen, die euch aber irgend-
wie bekannt vorkommen. Gerade habt ihr eure Fassung wie-
der erlangt und wollt euch dem Ganzen nihern, als urplotz-
lich mit wiitendem Gebriill ein Oger aus dem Gebiisch her-
vorbricht.

Meisterinformationen:
In der Tatist der Fichtenwald in den Bergregionen um Wege-
tal so dicht, dass sich ein Oger bequem im Hinterhalt ver-
stecken kann. Und nicht nur er, sondern auch die finf Orks,
die ihm mit ebenfalls lautem Getése folgen. Die Orks sind
mit Sibeln bewaffnet und der Oger mit einem schweren Ast.
Verwenden Sie fiir den Kampf die normalen Werte von Orks
und Ogern aus dem Bestiarium und setzen Sie, wenn notig,
dic Anzahl der Angreifer ein wenig herauf oder hinab. Die
Orks werden so lange kimpfen, bis der Oger fill, danach

werden sic die Flucht ergreifen.

Stele und Leiche der Praios-Geweihten
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Es handelt sich bei dieser Bande um die oben schon erwihn-
ten bezahlten Wichter der Steine, denen auch die arme
Nerretoll zum Opfer gefallen ist. Bei den toten Orks bzw.
dem Oger finden sich Geldbeutel mit jeweils etwa 20 Silber-
talern, ein sicherer Hinweis darauf, dass die Bande nicht per
Zufall hier ist.

Bei der Geweihten entdecken die Helden in einer Umhin-
getasche, die sie mit sich trug, eine Zeichnung aus threr Hand
(siche Seite IX). An den darauf markierten Orten findet sich
jeweils eine der vier Stelen, die letzte, an dem die Leiche
liegt, ist noch nicht eingezeichnet.

Eine magische Untersuchung der Stele bringt nichts zu Tage:
Hier wirken géttliche und keine astralen Krifte. Die Schrift-
zeichen auf der Stele kennen die Helden iibrigens von der
Schindung des Praios-Schreins.

Noch ein kurzes Wort zu der Funktion dieser unheiligen Ar-
tefakte. Es bringt leider in diesem Stadium des Rituals nichts
mehr, die einzelnen Siulen drauBen zu zerstoren. Einzig

die Vernichtung der fiinften Siule im Tempel selber (siche
auch dort) vermag das Ritual aufzuhalten, denn dort laufen

alle Krifte zusammen.

Zweiter Anschlag

Meisterinformationen:
Was nun geschieht, hingt von dem Vorgehen der Helden ab.
Mittlerweile diisfte es schon langsam dunkel werden, und
die Suche und Kimpfe der letzten Stunden haben an den
Kriften der Helden gezerrt. Trotzdem sollten sic cinem zwei-
ten Anschlag durch die Namenlosen nicht entgehen. Dies-
mal schlagen die Diener des Dreizehnten mit plumper Ge-
walt zu und schicken vier der im Dorf Verbliebenen gegen
die Helden los, darunter Welkeland. Man wird versuchen,
die Helden im Schlaf zu Giberraschen. Scheitert dieser Plan,
schreckt man aber vor einem offenen Angriff nicht zuriick.

Der vierte Tag: Letzte Ekstase

Meisterinformationen:
Die Helden haben nun mehrere Méglichkeiten. Bei richti-
gem Spiel sind sie mittlerweile auf die ‘Dunkle Vergangen-
heit’ des Dorfes gestoBen, sind vielleicht sogar in das Haus
Bogebaulers gelangt und haben durch die Dokumente dost
mehr erfahren.
Durch die Karte bei der toten Praios-Geweihten diirfte ihre
Aufmerksamkeit auf die Stelen gelenkt worden sein, die,
wenn man auch die vierte bei der toten Nerretoll eintragt,
cin unvollstindiges Pentagon (bzw. auch Pentagramm) er-
geben. Mit etwas Geschick beim Kartenlesen, ldsst sich leicht
der Standort der fiinften noch fehlenden Stele herausbekom-
men: die alte Ruine der Festung. Dort angekommen, wer-
den die Helden nach eciniger Suche die Peraine-Geweihte
Arissa Belgeberge entdecken, die ebenfalls zur Ruine kommt
und die geheime Pforte zu den Katakomben 6ffnet. So sollte
es kein Problem mehr sein, auch den Eingang zu finden.
Ebenfalls denkbar wiire es, wenn die Helden die vermeintli-
che Peraine-Geweihte beschatten, die sic dann zu den Kata-
komben fithren wird. Unter Umstinden haben sie sogar
schon deren Haus und den Schrein der Peraine durchsucht
und dabei festgestellt, dass der Bewohner und der Schrein
ganz und gar nicht zwolfgoéttergefillig sind.
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In Wegetal ist an diesem Tag kein verntinftiger Mensch mehr
auf den Beinen, Betrunkene aalen sich hysterisch lachend
im Dreck, Nackte rennen iiber den Dorfplatz, und andere
priigeln und randalieren kichernd zwischen den Hiusern
des Dorfes. Fiir die Helden gilt eine weitere Erhohung des
Jahzorns um 2 Punkte und ein Malus von +2 auf die oben
crwihnten Selbstbeherrschungs-Proben.

Die Katakomben: Erstiirmung des Tempels

Meisterinformationen:

Wie schon erwahnt, wird Arissa auf dem ein oder anderen
Weg den Helden den geheimen Eingang zum versteckten
Tempel zeigen. Dieser befindet sich direkt in den Ruinen
des alten Bergfriedes in einer Mauernische. Die Helden kén-
nen Arissa dabei beobachten, wic sic einen der Steine der
Mauer verschiebt und dann im Boden verschwindet.

An der Stelle angckommen, konnen die Helden mit einer
Sinnenschirfe-Probe den losen Stein schnell finden. Ver-
schiebt man diesen nach hinten in die Mauer, 6ffnet sich zu
den Fiilen der Helden eine Falltiir, die eine Treppe nach
unten frei gibt. Von hier aus hért man schon entfernten Ge-
sang und blitzgleiche, sphirische Endladungen.

1) Treppe nach unten
2) Ruheraum

Spezelle Informationen:

In diesemn Raum befinden sich Nahrungsmittel und insgesamt
fiinf Lagerstitten. Aufeiner dieser liegt eine Person in schwarz-
violetter Gewandung und scheint tief zu schlafen.

Meisterinformationen:
Dies ist ein Ruheraum fiir die Namenlosen Diener, die das
Ritual durchfiithren. Der schlafende Mann ist einer der Ge-
weihten, der sich véilig erschopft hierhin zuriickgezogen hat,
um neue Kraft zu gewinnen.




3) Katakombengewdilbe

Spezielle Informationen:

In dem weiten Gewdlbe befinden sich Regale, Kisten und Tru-
hen mit unheiligen Schriften und Relikten des Namenlosen.
In einer der Ecken steht ein kleiner Schreibtisch, auf dem meh-
rere Notizen und ein silbern funkelndes Artefakr liegen.

Meisterinformationen:
Das Artefakt dhnelt einer handtellergrofien, fiinfseitigen
Silberplatte. Thre Unterseite ist vollkommen glatt, doch die
Oberseite ist mit feinen Gravuren verziert. Das Zentrum die-
ses Schmuckwerkes bildet eine Rose, die ganz oftensichtlich
aus Gold gefertigt und dann in die etwa zwei Finger dicke
Silberplatte eingelassen wurde. Diese Rose lisst sich nieder-
driicken, was dazu fithrt, dass sich die Ornamente um sie
herum, die bisher keinen Sinn ergaben, neu anordnen. Nach
wenigen Sekunden zeigen sie einen zu einem Kreis ange-
ordneten Schriftzug in einer uralten Magierschrift. Kundige
konnen diesen entziffern und erkennen, dass er nur aus ei-
nem einzigen Wort besteht, welches MATERIALISATE lautet.
Wird dieses in Gegenwart des Artefaktes ausgesprochen, so
bildet sich um dasselbe ein flimmerndes Feld und kurze Zeit
spiter befindet sich an der Stelle der Metallplatte ein Buch.,
In den Deckel dieses Buches
wurde eine handtellergrofle,
fiinfseitige Silberverzierung
eingearbeitet, welche eben-
falls Gravuren und eine gol-
dene Rose aufweist. Auch hier
kann man die Rose nieder-
driicken, was dazu fithrt, dass
die Ornamente das Wort
DEMATERIALISATE in jener al-
ten Magierschrift bilden.
Spricht man dieses in der Ge-
genwart des Buches aus, so er-
scheint wieder das Flimmern.
Sekunden spiter ist das Buch
durch das Artefakt ersetzt
worden.

Schldgt man das Buch auf] so
erkennt man, dass es sich hier-
ber um die handschriftlichen
Notizen des Erzmagiers
Dakorius handelt. In thnen
beschreibt er unter anderem
das Ritual, welches hier gera-
de im Gange ist, die Anrufung
des Ala’teh. Die Notizen auf
dem Tisch fassen alles noch
einmal auf Garethi zusam-

4) Der Raum der Wiichter

Allgemeine Informationen:

Der Raum ist zehn Schritt lang und sechs Schritt breit. In der
Mitte der beiden kurzen Winde befindet sich jewetls ein schwe-
res Holzportal. Entlang der beiden anderen Wiinde stehen ins-
gesamt zehn steinerne Statuen, die gesichtlose Kimpfer in al-
tertiimlichen Ristungen darstellen. Jeder dieser Krieger hilt
einen Speer vor sich. Die Spitzen der Speere glinzen metal-
lisch und Energieblitze entladen sich willkiirlich zwischen ih-
nen.

Spezielle Informationen:

Diesen Raum zu durchqueren ist mit einer nicht unerhebli-
chen Gefahrverbunden, die Blitze sind kaum berechenbar und
schlagen auch in andere Objekte ein, die sich vom Boden ab-
heben (wie zum Beispiel umherlaufende Helden). Deutlich
iber den Larm der Blitze hinweg ist ein lautes Singen und ein
abscheuliches Gelichter aus dem nichsten Raum (Raum 5) zu
horen.

Meisterinformationen:

Die einzige einigermafien sichere Methode durch den Raum

zu gelangen, ohne von den Blitzen erwischt zu werden, ist
kriechend — oder ein Geweihter
des Namenlosen zu sein. Wiir-
feln Sie mit einem W6 und las-
sen Sie die Helden ebenfalls
wiirfeln. Wiirfelt einer der Hel-
den lhre Zahl, so erwischt ihn
einer der Blitze trotzdem und
verursacht 2W6 Schadens-
(+RS bei Metall-
ristungen!). Bei einem Hin-

punkte

durchrennen miissen die Hel-
den dreimal wiirfeln, vom lang-
samen Durchschreiten des Rau-
mes wird dringend abgeraten.
Die Statuen in diesem Raum
wurden vor fast vierhundert Jah-
ren von Isgard von Wegetal per-
sonlich dem Namenlosen ge-
weiht, und seitdem schiitzen sie
den Eingang des Tempels.

5) Der unheilige Tempel

Allgemeine Informationen:

Der Raum bietet einen Anblick,
der ceuch bis ins tiefste Mark er-
schiittert. An der Stirnwand des
elf Schritt langen und zehn

men, sie entstammen der
Hand von Arissa Belgeberge.
Im Schreibtisch finden sich zudem noch ein kleiner Beutel
mit 6 Dukaten und ein reich verzierter Dolch, eine unheili-
ge, rituelle Wafte der Geweihten.

Der Rest der Gegenstinde in diesem Raum stammt noch von
Baron Isgard und wird von den Geweihten des Namenlosen
sorgsam verwahrt.

Schrittbreiten Raumes steht eine
groBie, vier Schritt hohe Stein-
statue, die einen knienden, gesichtslosen Mann darstellt. Di-
rekt vor dem Mann befindet sich eine zwei Schritt hohe
Steinstele, an der eine unmenschlich lachende, junge Frau an-
gekettet ist, die sich mal in Ekstase, mal in unendlicher Pein
hin und her windet. Um sie herum im Halbkreis stehen sieben
in schwarz-violette Kutten gehiillte Gestalten und singen ei-
nen unheiligen Choral.




Meisterinformationen:
Wahrscheinlich steht auch Arissa hier bei den Rufern des
Ala’teh, um dem Ende des Rituals beizuwohnen. Die Stele
ist die finfte Begrenzung des unheiligen Pentagons, und bei
der Frau, die an diese Stele gekettet ist, handelt es sich um
niemand anderen als die gesuchte Schelmin Driara.

Finale

Meisterinformationen:
Nun sind diec Helden zum Finale vorgedrungen und sollten
rasch handeln. Noch ist der Ala’teh nicht komplett in den
Koérper Driaras eingedrungen und das Ritual lisst sich un-
terbrechen. Der Kampf, der nun entbrennt, sollte sich erst
nach einiger Zeit zu Gunsten der Helden wenden, die sie-
ben (mit Arissa acht) Diener des Namenlosen sind zwar er-
schépft von der langen Zeremonie, jedoch in ihrem Zief so
fanatisch, dass sie sich erbittert zur Wehr setzen werden. Vier

der Anwesenden sind mit Dolchen bewattnet, drei auch mit
Schwertern.

Gelingt es den Helden, die Namenlosen zu besiegen, was
wir instindig hoffen wollen, geht es daran, Driara zu befrei-
en. Diese wird — nur an den Hinden angekettet und schon
halb besessen — sich mit allen Mitteln gegen ihre Rettung
wehren. Wenn die Helden es geschaftt haben, die Ketten zu
zerschlagen (wozu man eigentlich ein Stemmeisen bendtigt)
wird Driara mit noch mehr Kraft und Gewalt auf die Hel-
den losgehen. Wollen die Helden die arme Schelmin nicht
téten, bleibt thnen nur eine Wahl: das Ritual endgiiltig ab-
zubrechen. Dies geschieht erst, wenn das unheilige Penta-
gon nicht mehr aktiv ist, es gilt also, die Steinstele zu zersts-
ren. Ist dies geschehen, so bricht Driara sofort ohnmichtig
zusammen, nicht ohne vorher einen unmenschlichen Schrei
von sich zu geben. Es bleibt den Helden noch, zu iiberden-
ken, was mit dem Heiligtum des Dreizehnten geschehen soll.
Driara ist gerettet und die Prisenz des Ala’teh verschwun-
den.

Abgang

Was weiter geschieht, hingt von den Helden ab. Sie haben thre
Aufgabe gelost und Driara gerettet. Es wire sehr heldenhaft,
die arme und véllig erschopfte Frau zuriick nach Angbar zu
begleiten, zumal dort dic Belohnung von Vahldewind auf die
Recken wartet.

Im Dorf kehrt nun auch wieder Ruhe ein, die Dorfbewohner
werden, sobald das Ritual durchbrochen ist, in einen erschopf-
ten Schlaf versinken und erst am nichsten Morgen verkatert
wieder aufwachen. Dann allerdings wird das ganze Dorf um
ihre getoteten Geweihten und etwaige andere Verluste in tief-
ste Trauer versinken. Eine Woche spiter wird, alarmiert von

Hindlern und Dorfbewohnern, die Praioskirche einen Inqui-
sitor in Begleitung eines Banners Bannstrahler in die Ortschaft
schicken und alles noch einmal auf den Kopf stellen. Der Tem-
pel des Namenlosen wird darauthin endgiiltig seine Pforten
schlieBen und die Wegetaler eine neue Praios-Geweihte an die
Seite gestellt bekommen. Ob dadurch das Schneeschmelzen-
fest allerdings je wieder so ein freudiges Ereignis wie frither
wird, ist sehr fraglich.

Zum Schluss kénnen Sie jedem Helden noch 100 Abenteuer-
punkte zuschreiben und weitere 50 fiir gottergefilliges Beneh-
men und gutes Rollenspiel verteilen.

Anhang:
Die Umgebung von Wegetal
(Handout fiir die Spieler)
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Nach langer Wartezeit ist es endlich soweit:
Das horasische Magazin gehtin die 19. Runde
. (und die zweite seit dem Redaktionswechsel).
In altgewohnter Qualitdt prasentiert sich das
Blatt unter anderem mit folgenden Themen:

o “Jetztistes genug!” - Die Dreistigkeiten der
Thorwaler * Der Angriff auf Thorwal aus der
Sicht der Neuen Brabaker Bilderpastille » zwel
Verlobungen und ein Traviabund ¢ “Ekiat in
Arivor”s“Das Grafendoppelvon Grangoria” im
Yaquir-Kurier + “Das Horasreich im Gilden-
landfieber” im Seewind+ “Verratin Thorwal” im
Bosparan-Herold * Umtriebe im Wilden Siden
in der Markischen Postille

Zu beziehen ist das 32 A4-Seiten starke Heft
bei Gregor Rot,

Gonzagagasse 12/18, A - 1010 Wien
(Bosparanisches.Blatt@ vinsalt.de)firnurs
DM oder 40 ATS inkl. Porto und Versand.
Zahjung in bar oder auf eines der folgenden
Konten (Verwendungszweck: BB 18 NAME -
deutlich schreiben!): in ATS auf Gregor Rot,
Osterreichische Postsparkasse, BLZ 60 000,
Konto 00074392005 oder in DM auf Jens
Matheuszik, Sparkasse Coesfeid, BLZ 401
545 30, Konto 15 67 379 (wir Gbernehmen
keinerlei Spesen!).

Leseproben und Abo-Informationen sind auf
der Seite www.vinsalt.de/Blatt/ zu finden.

Seine Hoheit Garf L. Herzog von Engasal 2u
Hohenengasal etc. pp. geben bekannt:
Nach ausgiebigen Beratungen mit der ober-
sten Heeresleitung des Herzogtums Engasal
(also Uns selbst) sind Wir firderhin zu dem
Schiuss gekommen, dass die Intervention des
Horasreiches im Hoheitsgebiet unseres west-
lichen Nachbars Thorwal keinen Bindnisfall
darstelien. Zwar besteht ein direkter Bindnis-
und Beihilfekontraktmit dem Horasreich, doch
hat das Horasiat keinerlei Unterstitzung sei-
tens des Herzogtums angefordert, so dass Wir
Uns nichtgendtigtsehen. die gutnachbarichen
Beziehungen zu Thorwal unnotig durch den
Einsatz Unserer Pikeniere zu belasten. Glei-
ches giltfirdie Rickeroberung Kendrars durch
das Kdnigreich Nostria, da bereits die Erobe-
rung Kendrars keinen Bindnisfall darstelite. In
beiden Fallen erklart sich das Herzogtum
Engasal somit fr neutral, bietet aber zugleich
seine tatige Unterstitzung im Falle von Frie-
densverhandlungen an.

Kors Meute - Fiirihre Dukaten nur die Besten.

An Dilfanar, den schindlichsten Geweihten
des Namenlosen!

Eure Hetzreden wider die Praioskirche waren
ja noch zv tolerieren gewesen, aber nicht die
Tatsache, dass Ihr den Engasal-Wein als Fol-
terwerkzeug bezeichnet. Betrachtet Euch als
gewarnt. im dbrigen hat der Winzerbund
Engasal ein Kopfgeld von 7 1/3 Dukaten auf
Euch ausgesetzt. Wenn thrvon Euren lasterli-
chen Reden nicht ablasst, wird dieser Betrag
verdoppelt. Sehr dann mal zu, wie Ihr die gan-
2en Kopfgeldjager wieder foswerdet!

Valpo vom Weinkeller, Hofwinzer Sr. Hoheit
Garf). von Engasal zu Hohenengasal etc. pp.

® SALOME lockt Dich in die erotische, verfih-
® rerische Welt der Tanzerinnen, Wisten-
® sGhne und reichen Firsten aus 1001 Nacht.
@ (0 prickelnden Abenteuern werden Deine
® Sinne verzaubert und ein rahjanisches La-
® chen perit Gber Deine Lippen. Lass Dir das
® Heft fir nur DM 5.- nicht entgehen!

@ Weres ein wenig disterer und unheimlicher
® mag, ist richtig bei SUCCUBE in der Welt
® der Dunkelneit - ebenfalls fir nur DM 5.-.
@ Beide Hefte kosten zusammen nur DM § -
@ und sind erhdltlich bei Christel Scheja,
o Lenbachstr, 8, 42719 Solingen.

An Dragenhard, “Herzog" und Offizier des
Garetischen Heeres!

Ich fordere Euch zu einem Duell auf das zweite
Blut. Wenn “Eure Hobheit” nichts dagegen hat,
findetes am 15. Tsa 2515 Horas statt, vorden
Toren Greifenfurts.

Fiirchtet Savertin von Marvinko, Comto von
Sikram, Ritter von Nad Mulacht

Ihr hasset Engasaler Wein?
Nuo gut, kippt Crombacher in euch rein

An Seine Uberheblichkeit Staatsadmiral
Gilmon Quent!

Eure Proklamation den thorwalschen Hetleuten
gegendber troff nur so vor Arroganz und Infa-
mie! Nicht genug, dass thr allein aufgrund der
Einzelaktion einer Gesetzlosen das ganze
Thorwalervolk als Mordbrenner und Gotter-
lasterer bezeichnet, nein, in Eurer Dreistigkeit
bezichtigtetlhrauch noch den aliseits geschatz-
ten Hetmann Tronde Torbenssan, initiatar je-
ner Aktion gewesen zu sein!

Dadurch habt lhr jedentalls deutlich gemacht,
dass Ever “Entschadigungsanspruch” aur ein
Vorwand fiir Eroberungen war!

Bjarn Wulfgarsson

DerMonatliche Leitspruch von SoldnerZordan
Bagosch: Feuer, ich glaube, es ist Feuer!

Pacpatischer Jandbote
e Prac Sumae cnes lreven Bevpaticns

Gazette fiir Darpatien!

Wer mehr erfahren méchte iber das Land

zwischen Garetien und den Schwarzen Hor-

den, iiber die Intrigen seiner Barone und die

SagenseinerVolker, derlese den Darpatischen

Landboten!

24 Seiten aventurische und irdische Nachrich-

ten aus den Baranien, Geschichten, Lieder

und vieles mehr, auch fir Nicht-Darpatier (z.8

“Allerley Hanndwerck”).

Demnachst erhaitlich: DL 15,

4- DM pro Heft, Abo (3 Ausgaben) 11.- DM

(Ausland: 4,50 DM und 12.- DM).

Noch erhaltlich: ab DL 10. Zahibarin bar und/

oderkleinwertigen Briefmarken, bei: Friederi-

ke Stein, Kasenbachstr, 19, 72076 Tibin-

gen; E-Mail: friederike_stein@tue.maus.de

Es kann nur eines geben!
- Das Stumbanner-

Horetihr Recken und Reckinnen!
Soihrgotterglaubig und inrfirdie Gotterund alle
guten Kreaturen und wider der Finsternis und
deren Schergen streiten woilt, meldet euch bei
MagisterMagaus Serafin Feuerblitz, Hiterdes
Wissens des Ordens des Heiligen Zarns der
Gottin Rondra auf der Ordensburg Schwert-
wachtin derBaronie Galistein nahe Eslamsgrund,
oder am Arvepass im Ordenshaus Leuenfels,
bemHochedien Herm Herdan Weisenstein von
Dunkelbrunn, Hochster WaffentragerdesOrdens
des Heiligen Zorns der Gottin Rondra. Um
sich diesem edlen Ansinnen anzuschlieBen,
musst ihr nicht unbedingt ein Abgarger einer
Krieger-oderarkanen Akademie, sondern laute-
rerGesinnung sein. Besonders bendtigtwerden
neben Streitern zu Pferde oderzu FuBle, Pfadfin-
der, Waldlavferund Baumeistersowie Magiund
Magae derMagicaMoventia, Communicatiaund
Clarobservantia. Der Wille Rondras sei unser
Befehl! interessenten melden sich bei:
Alexander Zdralek, EspenstraBe 46, 65933
Frankfurt,oderAdran.Bredenhag@ Gmy.de
(Charakterbeschreibung, Heldenbagen, Grin-
de warum sich der/die Held(in) dem OZR an-
schlieBen mochte und ein ausreichend fran-
kierter Riickumschiag)

SemietiKolchissya. Tabak, derschmeckt. Ge-
pfianztund geerntet von freien Landarbeitern.
Erhaltlich in allen gutsortierten Kolonial-
warenladen zwischen Havena und Festum
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Gesucht wird:"der Norbarde Badschaw
Handschélinikow, genannt“der Al Anfaner”. Er
wird beschuldigt,im vergangenen Phexmond zu
Leikinnen im ehemaligen Svelitschen Stadte-
bund ein Pferd gestohlen zu haben. Auf seine
Ergreifung - lebendig odertot- setztderehren-
werte Birgerund HandelsherHerdfried Bomegger
eing Belohnung von10 Batzen aus. Vorsicht! Der
Gesuchte istmit einer grofen Axtbewehrtund
wurde zuletzt in Begleitung einer Bande ubler
Herumtreiberund Schlagergesichtet. Mitvon der
Partie sollen ein Dieb, ein Thorwaler und ein
Sdldnersein.

An Kjaskar Kerinson und Skjorn Garulfson!
Solitet ihr Beiden weiterhin Arger mir
Engasalern haben, biete ich euch und Al'Khefir
Asylund guten Wein (eben keinen Engasaler)
Wohlgeboren Sandolz von Tolk, Baron von
Al'Khefir und Ordensmarschall des Krokus-
Drachen

Danke, Danke, Danke

lch danke Skjorn Garulfson, der kompletten
Wellenbrecher Otta, Kirer von Falkenhag zum
Grauen See, Askirske Olvirson, Hjore Branda-
son, Bjarni Saldason, Radnar Twyrdynsdotter
und Adept Thorsten Hugelson fiirifire spontane
Bereitschaft,mich beimeinem Zwistwiderdem
Engasaler Feigling zu unterstitzen. thr macht
Thorwai stolz! Doch bever ich aufbreche, um
diesem Goblinin seine Schranken zu verweisen,
richtet sich mein Augenmerk aufdas Schicksal
unserer Thorwalerfreunde, die von Horasischen
Truppen ohne nennenswerten Grund Gberfallen
wurden. Ich werde aych dortversuchen, anwe-
send zu sein, ummbghichstvielen Thorwalemn 2v
helfen, gegen diese horasischen Tuntenfummier
anzukommen. Ich werde mich auf jeden Fall
nochmalmelden (auBer vielleicht bei Kirer, da
ich seine internetadresse irgendwie nichtmehr
findenkann ... wére nett, wean dumich nochmal
anpiepen konntest, Kirer}
SwafnirgeweihterKjaskarKorinson

NASKHEIMER - Nurechtmit 52 Waben!

Lotwanger Lanse

vle soelltiantgazette
Die Postille fur das Svellttand
Jetzt erschienen: Lowanger Lanze Ausgabe
Nr. 12,

Zum géttergefaliigen Jubilaum der Svelit-
landgazette prasentiert sich diese teilweise in
bunterErscheinung.

Mit Geschichten, Berichten und Niustrationen
rund um die Svelimetropole und das Svelittal.
Dieses Mal u a "Das 2 Orkiandrennen hat
begoanen”+ “Widerstand der Tsageweihten”s
Kurzgeschichte “Leichte Seelen” « Magistrats-
mitteifungen und selbstredend die “Zitate des
Mondes". Vollkompatibel zum offizieflen Aven-
turien!

Fir DM 5.- (als Geldschein oder in 50pf-Brief-
marken) zu beziehen bei Kerstin Glodzinski,
Obere DonnerbergstraBe 95, D-52222
Stolberg

BeiRahja, wie's mich sticht,

mein Magen sich erbricht,

nie wieder trink ich Engasal Wein

der der geht dort hinaus wo er hinein
und bereitet dabei auch noch Hollenpein.
Geron Arbagon

PRAias hitf!

Ein Geweihter des Praios wird dringend in der
Baronie Schweinsfold gesucht! Dienstwohnung
(feichtbeschadigt) und Dienstpferd (nichtmehr
ganzjungjwerden zurVerfiigung gestelit. Lang-
jahrige Kirchendiener werden bevorzugt be-
handelt. Interessenten wenden sich bitte an
Uwe Gehrke, Weberstr. 5, 30448 Hannover.

& \irakel#2bietetDirSpiematerial fiir Univer-
B sal-Fantasy (Ratsel,unheimliche Begegnun-
® gen), Chtulhu (Szenarig) & DSA (Inguisitor,
B Alchimist). Dazu § Kurzgeschichten, das Mi-
& r3kel-Diskussionsforum (u.a. RSP inden Me-
& dienund Splatterfime), diverse Rezensionen,
& Humor und ein Fantasy-Kreuzwortratselmit
@ zahlreichen Gewinnen!

B Fir DM 4.- inkl. Porto (in bar, Briefmarken
® oder per Uberweisung) zu bestelien bei

® Martin Becker, Reventlowstr. 1, 25335
& Elmshorn,

& Bankverbindung: Kto. 100431912, SPK
& Emshorn, BLZ 221 500 00.

Zu Beginn des neuen Lehrjahres nimmt die
Hohe Akademie der Verwendung arkaner Kiin-
ste und der Ausibung magischer Lebenswei-
se zur Meisterung des Lebens im diesseitigen
Sein zu Baburin neue Eleven auf. Geeignete
Scholaren konnen direkt bei der Akademie
varstellig werden. Wer Interesse am Brief-
rollenspiel hat, melde sich irdisch bei:Caralin
Budick, LubisratherStr. 39, 41469 Neuss
oder budick@uni-duesseldorf.de

Orks sind behaart
gez. Ein Zwerg

Seine Hoheit Garfl. Herzog von Engasal zv
Hohenengasal etc. pp. geben bekannt:
Nur um Missverstandnissen varzubeugen sei
ausdricklich erwdhnt, dass das Herzogtum
Engasal mitnichten - wie unter der Rubrk
“Nachrichten aus Selem” publiziert - irgend-
welche Waren an Geweihte des Namenlosen,
Borbaradianer oder gar den Erzschurken Hel-
me Haffax verauBert

Weder der gute Engasal Wein, noch sonstige
Produkte der Garfolora-Manufaktur stehen
solchen Kreaturen zur Verfigung. Dass in be-
sagten Annoncen Gegenteiliges behauptet
wurde, zeugt davon, wie berechtigt die Ein-
sortierung in besagte Rubrik war. Wir win-
schen den Briidern und Schwestern vom Or-
den der hi. Noiona weiterhin viel Erfolg bei
ihren Bemiithungen um diese amen Seelen.

Hiemnitklagen Wir.Prajiodan von Bergelsauen
den selbsternannten Leibschmied, Offizier,
Graveur, Goldschmied, Schwert- und Lehr-
meister DRAGENHEARD der Paktiererei mit
Ddmonengeziicht an. Seine Gberderischen
Fahigkeiten kdnnen Wir Uns nur so erkldren,
dass ersowohieinen PaktmitBelhalhar, Agrmoth
und Amazeroth eingegangen ist. Zur Aufrechter-
haltung dergottlichen Ordnung istes zwingend
erforderlich, ihn zurVerantwortung zu ziehen.

Hochachtungsvoll Praiodan von Bergelsauen

Fur Euch - Nurdas Qriginall
- Das Stumbanner-

%f&ntholi 2

ist der Name der Gazette fir das Herzogtum
Weiden, die es sich zur Aufgabe gemacht hat,
Uber Politik, Kultur, seitsame Vorkommnisse,
Neuigkeiten aus den einzelnen Lehenu.v.am.
aus demmittnachtlichen Herzogtum 20 berich-
ten. :
Fantholi erscheint alte drei Monate und ein
Einzelheft kostet 3 DM incl. Porto, aber auch
die Einrichtung eines Abos istmaglich

Jedes Heft hat ca. 20 Seiten, auf denen aus-
schlieBlich aventurische Nachrichten zu fin-
den sind. Redaktionelles und irdisches zu
Weiden ist auf den Redaktionsseiten 2u fin-
den, ein Extrablatt, welches dem Heft beige-
legt ist.

Firweitere Informationen sowie Bestellungen
wende man sich an:

Jens Arne Klingsohr, Nelkenstr. 20, 30167
Hannover
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I-2 Ausgaben (gegen je
DM 4.- in Bricfmarken)
bei:

Fantasy Productions,
Postfach 1416, 40674

Erkrath

3 oder mehr Ausgaben
(per Lastschrift portofrei /
ber NN DM 10.- Porto +
3.50 DM Zahlkartengebiihr)
bei:

Fantastic Shop, Postfach
1406, 40674 Erkrath,
Tel.: 0211-9243202

Abonnenten bestellen die
letzten 6 Ausgaben direkt
bei:

VKG Hamburg Tel.: 0180-
5313939 (werktags 8-20 h)
Fax: 040-30198182
Mail:

Kundenservice@bauerverlag,

FRAGENZUM ABO

einzig und allein an:

Arnfried Klipper

arnfried @fanpro.com

FRAGEN ZU DSA
einzig und allein an:
DSA-Regeltelefon

0211-9243408
fittwochs 18-20 h

oder per email an
Thomas Romer

thomas@fanpro.com

KLEINANZEIGEN
einzig und allein an:
Mechthild Henschel
Meidingerstr. 9
76137 Karlsruhe

oder per email an
Michael Meyhofer

AVBOTE @aol.com
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Allen Turnieren ist gemein, dass die
Kombattanten dem Veranstalter eine Kopie
ihres Heldenbogens zukommen lassen soll-
ten, eine Kurzbeschreibung ihres Charak-
ters und eine Liste d. Disziplinen, an denen
sie gerne tellnehmen wiirden. Was dariiber
hinaus an Unterlagen und Entgelt gefordert
ist, bitte den untenstehenden Anzeigentex-
ten entnehmen!

1. Thorwaisches Turnier zu Orkin

ich, Thorkill Gairson, Hatmann der Wellen-
stimer, lade alle wackeren Manner und Frau-
en, die sich fir stark genug halten, gegenein-
anderanzutreten, ein, an diesem Turnierteilzu-
nehmen. Eure Fahigkeiten kdnntihrbeifolgen-
den Wettkdmpfen unter Beweis steflen

im Kampfe mit der Axt, dem Schwert, den
scharfen und stumpfen Hiebwaffen, dem Kampf
mit der W affe seiner Wahl und dem waffenlo-
senZweikampf. Dazu kommtnoch derWurfmit
demWurtbeilund dem -speersowie dem Schuss
mit dem Bogen. Weiterhin gibt es noch echte
Thorwalsche Wettkdmpfe im Armdriicken und
Baumstammuwerfen, im groBen Ringetauchen
dem Riemenspringen, dem Wettschwimmen und
-angeln und der Regattaim Einer

Aberauch unsere Skalden soflen nicht zu kurz
kommen. Fir sie wird es einen Sangeskunst-
und Dichter- sowie ein Geschichtenerzahlen-
Weltstreit geben. Und entgegen allen Erwar-
tungen wollen wir den oder diejenige kiren
der es gelingt die kunstvollste Metamorpho-
Gletscherkalt-Statue herzustellen. Als letztes
wird das GroBe HumpenreiBen auf dem Pro-
gramm stehen

Nach dem Turnier sind alfe Teilnehmer einge-
laden, mit nach Thorwal zu fahren, um die
eingenommenenMinzen den Brandopfern des
hinterhdltigen Anschiages der Liebfelder zu
ubergeben. Deshald auch hier mein Aufrut an
alle Teilnehmer: Spendet etwas fir die Opfer
dieser hinterhdltigen Tat!

Schickt eure Heldenbdgen mit einem frankier-
ten Rickymschiag nebst 3 DM fir den ersten
und 1 OM fiir den zweiten (alle anderen sing
kostenfrei) n.E.d. AB an: Dominik Hartmann,
Freiherr-vom-Stein-Str. 24, 35085
Beitershausen oder bei Fragen:
HomeDJ@ uni.de

Einsendeschluss: 15.9.00

Der Erfolg gab mir, Fsyron ap Thylis, recht,
denn nichtnurdie Anzahidertapferen Recken
die mich in der Tjoste, im Kampf mit freier
Waffenwahi und auch ganz ohne Waffe her-
ausforderten, uberstiegen meine Erwartung,
sondern auch die Tatsache, dass ich unge-
schlagen blieb, uberraschte mich sehr. Darum
rufe ich nun zum zweiten Male alle tapferen
Recken auf, sichmirund den anderen Heraus-
forderern in den selbigen Kategorien zu mes-
sen, um mir zu zeigen, dass kein Kampferden
Vergleichmiteinem Orken zu scheuen braucht
Kommtbis 3 Wochen nach Erscheinen des AB
mit 2 DM Startgebihr und bringt eure Unterfa-
gen nebst frankiertem und selbstadressierten
Rickumschlag mit zu der folgenden Adresse
Benny Briesemeister, Marwitzer Str. 54a,
13589 Berlin

Néhere Informationen kdnnt ihr auch unter
Fsyron@gmx.de erhalten. Auch soll ein Bo-
nus veranschlagt werden fiir all jene, die mir
schon einmal gegentberstanden. Fur sie soli
wie auch schon damals, die aite Gebihr von
einer DM pro Streiter geiten

Turnier auf der Zyklopeninsel Mylamas:
Lanzenreiten, Kampf mit Ein- und Zweihand-
waffen nach Wahl Als Preise winkén Prunk-
waffen, Preisgelder und die<Ehre, den Sieg

davongetragen zu haben. Schickt Eure Helden
samt Unterlagen, frankiertem Rickumschiag
und DM 1.- fir jeden Kémpfer an: Lukas
Waider, Am Freudenberg 47, 42119 Wup-
pertal. Einsendeschluss ¢ Wo. n. Erhaitd. AB

¢ An alle Teilnehmer des 2. Orkiandren-
nens

Wir sind immer noch dabei. Es wird aber
mindestens solange davern wie im letzten
Jahr, da wir doppelt soviel Zuschriften be-
kommen haben. Es istauch ein wenig kom-
plexer geworden, was die Berechnung der
Zeiten angeht usw. Daher bitten wir Euch,
Euch zu geduiden. Torben Ottirasson kann
Euch unter Orklandrennen @ gmx.de sa-
gen,ob Eure Figuren schon das Zielerreicht
haben

« Turnierin Andrafall ist fertig gew trfelt
Infos gibt es unter torgum@ ngi.de oder
pak@ngi.de. Wir werden aber noch ein
wenig brauchen, um alles zu tippen (ihr
sollt ja. Euren LesespaB haben)

+ lch entschuldige mich noch einmal bei
allen Teilnehmern des AQT 1 (Ahem, unse-
res Wissens im AB 79 — Die Red.) fiir die
Verspatung und bitte, noch ein Weilchen
zu warten, weif ich im Augenblick sehr viel
Stress habe

Anmerkung der Redaktion: Zum Schutz des
Copyrights diirfen wir keine Anzeigen ver-
offentiichen, in denen Kopien von DSA-
Abenteuern feilgeboten werden, Verkaufs-
anzeigen werden nur dann abgedruckt,
wenn sie eine Preisvorsteilung des Verkau-
fers enthalten.

Verkaufe Dark Force-Karten - Liste anfordern!
Richard Brosi, rbrosi@t-online.de oder
02644-808501

Lose meine Darkforce-Sammiung auf.
Biete 409 Karten Captains-Pack (450 DM) und
5x Master,Power & Attackpack je Set 650 Kar-
ten (je 500 DM). Beiallen Angeboten verstarkt
C & D Karten enthaiten. Preise inkl. Porto
Anfragen bitte an Frank Baernreuther unter
boromil_miljes @ firemail.de

Christel Scheja, Lenbachstr.8,42713 Solin-
gen: Lied d. Effen, EwigistnurSatinav, StraBen-
ballade, Findet das Schwert d. Gottin, Krieg d
Magier (je DM 15.-), Die Gottin d. Amazonen
(DM 35.-). Zzgl. Porto. Die Abenteuer sind
ungespielt und in sehr gutem Zustand

Mike Hoffmann, Winkelweg 6, 91091 Gros-
senseebach, Tel. 09135/2526: Sammlungs-
auflosung! Alle Késten je DM 25.-, Schwert-
meister 1+l je DM 50.-, alle Abenteuer je DM
10-50; alles vollstandig und fast unbenutzt
Séamtiiche Amalion-Boxen unbenutzt, je DM
25.-, alle DSA-Zinnfiguren, div. Zubehor, Po-
ster, Biicher, Romane

Patrick Wagner, Topferweg 8, §5595
Bockenau, Tel. 06758/7016: Boxen, Schmidt
Logo: Al'Anfa (ohne Heft Al'Anfa, ohne Karten
DM 10.-), Basisbox (1992, DM 20.-), MSZ,
Dunkie Stadte (je DM 30.-); Abenteverund SH,
Schmidt-Logo: B15, A6, SH" (je DM 25.-), A44
ABB, ALD (je DM 15,.-), Die Phileasson-Saga
(Folge d. Drachenhals, Spurd. Wolfes, Wie der
Wind d. Wiste, Inseln im Nebel: zus. DM 50.-
), FanPro-Logo: Alptraum o. Ende, DM 11.-),
Shafirs Schwur (OM 20.-), lose Hefte: Kgr
Albernia (DM 25.-), DSA-Professional I+ (je
DM 65.-)

Thomas Grau, Schlingweg 32 3, 45739 Oer-
Erkenschwick, Tel.: 0177/2003214, E-Mail;
ThomasGrau@ aol.com

Boxen: Havena (1986). Magie dSA (19889);
Kreaturen dSA (1989): Orkland (1991), Fir-
stentum Aibernia (1991), Wiste Khom und
Echsensimpte (1990), Thorwal, ohne farbige
Landkarte Region Thorwal (1990), Land dSA,
Werkzeuge des Meisters (1990}, Abenteuer-
ausbauspiel (1985), Abenteuerbasisspiel
(1988) fir je OM 70,-- 2zg). Porto; Spielhilfen:
SH1 Gotter dSA (1983), SH2 Bornland (1989),
SHJ Konigreich am Yaguir (1980) for je DM
40,-- zzq!l. Porto; Brettspiel: Burg des Schrek-
kens (DM 60.-- 2zq). Porto)

Christian Steiner, Fichtenweg 4, 35066
Frankenberg, Tel. 06451/21218

(Mo-Fr 19-21 h): Ingerimms Schlund, Ewig ist
nur Satinav, Verrat auf Arras de Mott, Zug
durchs Nebelmoor, Firuns Land, StraBen-
ballade, Geheimnis der Zykiopen, Wind Gber
Weiden, Aufd. Suche nach einem Kaiser (alle
wieneu,je DM 12.-); Grabmalv. Brig-Lo, Strom
d.Verderbens (je DM 8.-); Amalion-Grundbox
(originaiverpackt, OM 90.-)

Lucian Geiger 96450 Coburg Tel.: 08561/
20440 (Mo-Fr 18-22 h)
Abenteuer:86,813,B15, 816 (nurKopie PdS),
B20, A1, A3, AB, AT, AS, A13, A18 (nur Kopie
PdS), A32, AB2 (Schmidt Cover) (Abenteuer
B6 bis A18 4D-60 DM, A32 und A62 15 DM)

Oliver Soltys 08708/922147 oder
osoltys@gmx.de - Verkaufe alte Thorwal-
Box (30,- DM}; Handbuch f. d. Reisenden (alte
Kreaturen-Box 10 - DM}); Brogars Blut, Wenn
der Zirkus kommt, im Spinnenwald, Krieg der
Magier, Unterdem Nordlicht(alte Ausgabe) (zwi-
schen 10 und 22,- DM); und fir Sammier und
Liebhaberdenersten DSA-Roman“Das Eherne
Schwert” (Erstauflage!)

Bobby Bla, Tel.: 88553825,
E-mail: harr@ casino.com

. Dunkle Stddte, Lich-
te... Land dSA, und Wiiste Khom .. je 25,- DM,
Spielhilfen: Hzm. Weiden, Konigreich am
Yaquir, Abenteuer: Wo keine Sonne scheint,
Goldene Bliten aufBlauem Grund, und Strom-
aufwarts firje 10,- DM, AV §5-77, komplett,
exzellenterZustand, Preis nach Vereinbarung

Boxen: Lanze, Helm

Philipp SchoBau, Neukoiner Str. 125, 46147
Oberhausen, Tel. 0208/672697: Verkaufe
ganz alte Abenteuer und Boten in Top-Zu-
stand. Preise 25-35 DM , Boten DM 5.-

Christian und Katrin Gack, Schwarzdorn-
allee 18, 61203 Relchelsheim, Tel. 06035/
5972: Verkaufe zahlreiche Abenteuer aus der
A-undB-Serie (DM 15-65), Boxen (OM 40-60),
viele DSA-Romane (je OM 8.-) und ABs (DM 3-
6). Die Ware istin sehr gutem Zustand

Matthias Marschall, Nelkenweg 18, 87437
HaBfurt, Tel. 09521/7686 (ab 17h): Boxen
Thorwal (1990, DM 60), Orkiand, Kreaturen,
Firsten, Handler... (je DM 50.-), Gatter, Ma-
gier.... (DM 65.-), Basisbox (1992, OM 35.-);
Abenteuer (alle sehr gut bis neuwertig): Unst
Gier, Bishdariels Fluch, Pforte d. Grauens,
Mondsilberkugel (je OM 20.-), Ungeschiage-
nen (DM 25.-), Rausch d. Ewigkeit, Liebl. Prin-
2e5sin Yasmina (je DM 30.-). Zug durchs Nebel-
moor, Strom d. Verderbens (je DM 40.-}, Grau-
en v. Ranak, Schiff d. verl. Seelen, SH Born-
land (je DM 45.-), Firuns Land (DM 10.-)
AB80-84 (je OM 3.-), Heyne-Roman Ddmonen-
meister (DM 10 -}, etliche OF-Karten (100 Stk
7y OM 10.-)
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Nachricht aus Alveran:

Rondra zum GruBe, Herr Haschnabah ben Dunchaban. Ich
bedaure, Evch nichtam dreiBigsten Rondrades Jahres 30 Halzur
Verfogung stehen zu knnen, daich, wie ihrsicherbereits wisst,
im Kampf gegen den Bethanier mein Leben fieB. Eure Rolle
beobachtete ich genau und wei Euch nun aufdem rechten Wege
Jch erwarte Euch daherin Rondras Hallen, wannimmer die G 6ttin
Euchauchberufenmag. Dann sollunserDueliausgetragen wer-
den, aufdass die ganze Tafeldavon spreche

Eurer harrend: Schwertbruder Eidariel de Bergeret

ich habe nach einigem Nachdenken beschlossen

das ihr, nach der Hartndckigksit mit dermeine Warnung igno-
riert habt, einen so genialen Regenten wie mich gar nicht
verdient habt, und habe beschlossen meine Kompetenzen
einem Reich zur Verfigung zu stellen, welches mich zu wirdi-
gen weis, daher: Wer besitzt ein Reich, weiches ermir Gberge-
ben bzw. das er gegen mein altes tauschen wiirde? (interes-
sentenmagen sich bitte an meine momentane Unterkunftin der
alten Residenz in Gareth wenden)

Haran-ga-Haran Dajin ben Rurech, Ex-Kaiser des Mittelreichs
PS: Das Abfackein der Boten-Redaktion war, im Gegensatz zu
anderslautenden Gerichten, ein voller Erfolg, und ich habe ver
diese gesellige Veranstaltung in einem 2-wochigen Turus zu
wiederhoten

(Werte Schwestern und Brider der Hi. Noiona: EntreiBt diesem
Monarchen doch endiich seinen Griffel! - Die Red.)

ich, Baronak Juravjet, Geweihter der Namenlosgn, verian-
ge von euch Dilfanar, wie auch von euch Ernesto Rivida, dass
ihr euch sobald als moglich bei mirmeldet. Nur zu gern wiirde
ich mit euch ein bisschen Zwalfgotterschandung begehen,
nachdem fiir meine letzte Tat gegen die Kirche der Rahija ein
paar Thorwalsche Schiffe verantwortlich gemachtwurden. Nun
meldet euch sofort per Datenimbus (dosemail@ yahoo.de)
oder per Anzeige im AB beimir.

Angrosch zum GruBe,

wie geht es Euch, Adeptus Skjorn? Und wo seid [hr so fange
gewesen?Wirhatten Euch echtgebrauchenkdnnen inletzterZeit,
dann wére die sache mitder Emordung dieses Birgemeisters
sichernie geschehen

Stat dessen sitzt ihr warscheinlich in einer Akademie und
Studiertvon Wimerm zerfressene verstaubte Bicher Wahrschein-
fich findetihrnichteinmal die Zeitden Boten zu lesen. Fals aber
doch schaut doch mal bei uns vorbei, wir sind, wenn nichts
dazwischen kommt, wie immerin Gratenfels in unserer Stamm-
kneipe

Ich wiirde mich freuen endlich mal wieder einen Trinkfesten
Freund zu sehen

Steil dir var ich habe Ayondil in seine Milch einen Schnaps
gekipt, einen nur und der war safort besoffen.

Gezeichnet Xolgrim Sohn des Xetolosch

BeiSwafnir, was hamdie Thorwalersich nurdabeijedacht?
Besonders dieserHetmann Tronde, der Segelpuper, Sandkorn-
zéhler, *1-> < (Ube/setzungaus dem Thorwalschen unmog-
lich - Alrik, der Schreiber)!!! Wieso, in dreizehn Erzdamonens
Namen hat er die hinterfurzigen Horaspaktierer nich einfach
weggepustet? Magier hater ja

Also meine Kumpals un ich, wirmachen das immer so: Da die
Pétte aus dem lieblichen Feld (Dieser Name! Ich krieg gleich
die Marderkrdtze!) immer bis zum Rand voll sind mit diesem
Brennzeugs sin’, kamma die Sache mit einem IGNISPHAERQ
pro Schiff gutinnen Griffkriegen. Das hautse wech wie nix!!!ich
stell' vor mich dann immer noch ‘'ne FORTIFEX-Wand, man

Einsendeschluss

fiir den
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ist Freitag, der

18. August 2000

weif janie; und vergesstjanich’, dassman den Feuerballauch
prma von oben her jradewegs in des Munitionsdepa reinhaun
kann, kiar!?( ist doch hihnerbreikiar, dass der Tronde sich
bestochen wurde, dieses (zensiert - Alrik, der Schreiber)!!! Das
Woht Ich find’, wir soliten mal nach Thorwal laufen un das
Trondebibchen mal so richtich absetzen! REVOLUTION! ich
hab' ubrigens schon & Leute, die mich unterstitzen; wer hat
sonst noch Lust dazu? Meldet euch bei

Faenwuif Plotzbogensson, Tharwaler, Magier, Anaiphabetiker
und Hobbyberserker

P S.Wennihrschon dabeiseit, dann kdnntermich auch schon
mal direkt zum neuen Dik... 2hem Hetman wahlen - ihrbereut
eure Entscheidung ganz sicher!

Nachrichten fiir die Schwarzen Lande:

Seerauberund Ma'hay'ta'nim-Kapitdne aufgemerkt!

Wie unsere Spione im Konigreich Trahelien vermelden, befin-
det sich ein Konvoi von dort auf nordwartigem Kurs. Sechs
Schiffe solien vom Hafen Al'Kalchis aufgebrochen sein und
den darpatischen Qrt Dergelmund ansteuern. Der Kanvai soll
sich aus zwei Holken, zwei Thalukken, einer Karavelle und
ginerLorcha zusammensetzen. Lasst Euch diese leichte Beute
nicht entgehen!

Coupon bitte ausschneidenoder kopieren und ausgefillt einsenden an
VKG Verlagsvertriebs KG; "Aventurischer Bote"; Brieffach 4204; 20086 Hamburg
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An Konsul Goblin vom Berg zu Engasal
Ich sehe schoa, ihr habt kein Interesse daran,

euch mitmir zu messen. Ich habe auch nichts
weiteres erwartet. So steht es euch dann aber
auch nicht zu, meine Herkunftund Integritdt zu
bezweifeln. Ich bin es leid! ich bin es wirklich
Leid, jedes Mal eine Entschuldigung zu vertan-
gen, was ich in den letzen 10 Ausgaben des
Boten gelernthabe ist, dass ich sie nie erhaiten
werde. Ein Amutszeugnis fir Engasal, davon
mal abgesehen. Ich hatte es nicht firmaglich
gehalten, das ein Staat ein so unwirdiges
Verhalten aufweisen kann. All eure Staats-
beziehungen kdnnen eigentlich nuravfbetrun-
kene oderverwirrte Delegierte zuruckzufiihren
sein. Kein nuchterner wiirde mit soich einer
politischen Enttauschung wie euch ein Bind-
nis eingehen wollen. Aber Egal, ich gebe euch
ein letztes Mal die Gelegenheit, euch fir euer
Verhalten mir gegendber zu entschuldigen.
Tut dies und ich werde euch nicht weiter bela-
stigen. Und hortmit diesem Noinonenmist auf,
das kauft euch nun wirklich keiner mehr ab
Auf ein Ende des traurigen Spiels hoffend
Kjaskar Korinson.

Sind wir schon drin (in der Festung)?
Kars Meute

Das Vermachtnis des Reo Rodiak sind sei-
ne “Phexkinder” - “Licht” ist ein messer-
scharfes Rapier, der Korb ist avs Gold, in den
Griff sind Efemnente von Drachenschuppen des
Kaiserdrachen Shafir eingewoben. Die Bro-
sche am Knauf ist abnehmbar, darunter ver-
birgt sich ein kleines Messer. Aut der Brasche
ist ein Drache, der mit einem Fuchs tanzt,
dargestellt. Der Drache ist aus Rubinen, der
Fuchs aus Diamanten zusammengesetzt wor-
den. “Schatten” ist ein Degenbrecher. In sei-
nen Griff sind Elemente einer Schuppe des
Drachen Lepitopir, dessen Schuppen schwarz
wie Nacht sind, eingewoben.. Auf dem Knauf
istein Tirkis angebracht Das Zeichen Phexens
verandert seine Farbe sobald Gefahr droht.
Oberhalb des Griffes blitzen drei dunkelblave
Saphire auf. “Licht und Schatten” erbt der
Kaiserdrache Shafir selbst. Er wird sie mit
Macht und Magie versehen und damit seinen
Hort verschénern. Doch die Dinge unter
Phexens Himmel gehdren dem, der sie sich
nimmt.... Das Auge des Stembildes des Fuch-
ses wird immer auf den Kindern des Mondes
ruhen, die die Herausforderung annehmen
Die Phexkirche im Namen Reo Rodiaks
bm@onlinehome.de

Gute Klingen fir gutes Gold!
- Das Sturmbanner-

An Respo ibrajeff, Verrater und Feigling!
WowarstDudenn?ichhabe den ganzen Tag auvf
dem Turnierplatz gewartet. Hast woh! die Zeit
wiederin zweifelhaften Einrichtungen verbracht,
wie? Und dann diese 15 Orks (alle zu Barona
gefahren), diemich wohlitdten soliten. Sind Deine
Finanzen so erschapft? Na gut. Eine Gelegen-
heiterhaltstDunoch: Am 29, Hesinde zur Stunde
des Ingerimm auf dem Platz derZwoifgétzen. ich
erwarte Dich. Komme bitte ohne Mengbilaroder
Peitsche.

Artox, Sohn des Cadrim

BITTEBEACHTEN !
Anzeigenschiuss fiirden AB #86°
Freitag, 18. August2000
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‘Wir lagen tm Fjord
mit der Mopsendronning

- Gin Thorwalsches Piratentied -

Den stolzen Drachen voller Beute,
trunken war die ganze wilde Meute.
Grangor hatten wir ganz ausgeraubt,
manch gutes Stlick dabei abgestaubt.

Premer Feuer hatten wir 100 Fasser,
unsere Laune, dic ward immer besser.
Auch honigsiibe Hische hatten wir an Bord,
da kam eip Sturm und spilte alles fort.

Refrain:

Wir lagen im Ford mit der Mopsendronning,
hatien kein Feuer und keine Fisch mit Honig.
Ob Gfferd, ob €fferd, Du kleiner Bdscwicht,
solch ein Benehmen gehart sich dach nicht.

Dic Fasser tanzten wild auf den Wellen,
wir hérten die Hetfrau Befeble bellen.
Sie fluchte und tobte dann so sehr,

dic Fasser, die bekamen wir nie mebr.

So schaukeln wir minrisch im Ford,
auch die stiben Fische tricben fort.
Nichts zu fressen, nichts zu saufen,
kénntep wir doch im Hord auflaufen.

Refrain: ...

Oh Cfferd, auch Feuer erwamt die Seele,
und nicht salz'ges Wasser in der Keble.

Siipe Fische erwdrmen unser Piratenberz,
und lindem g0 manchen kleinen Schimerz.

QGuter Gfferd, gib uns doch die ¥asser zurtick,
28nn uns doch, so bittep wir, das kleine Stick.
Sei nicht so grimmig, sei nicht so gemein,

g26nn uns Premer Feuer und ein paar Fischlein.

Refrain: ...

Und der grope Cfferd, der war so gertibrt,
bat die 100 ¥Fasser zu uns zurlickgefihrt.
Auch die ganzen Fische gab er uns zurlick,
sie waren noch stip, welch ein Gliick.

Auch der Sturm bat dann endlich nachgelassen.
Laut tonte auf Deck der Ruf: “Gssen fassen!”

Stibe Fische mit Premer Feuer berunter gespiilt,
noch bie batten wir uns so wobl wie hier gefiibit.

Refrain: Wir
Mopsendronbing,
hatten Premer Feuer und Fische mit Honig.

Ob Gfferd, ob Gfferd, Herr von Wind und Meer,
wir trinken auf Dich und verebren Dich sebr.

lagen im Fijord mit der

trenjar Torenson

.t lirdisch: Frank Schulze]

Aventurisches Lieogut

Die zweite Barenkron'

Gin Tal Die Tannen stehen schwarz und schweigen.
Kein Lichtstrabl griibt den moos'gen Grund,

Nur Déamm'rung selbst zur Mittagsstund’ ...

Am Nordbhang weicht der Forst vor steilen Klippen,
Dort gidbnt ein Spalt im Felsgestein,

Fabrt tief in Sumus Leib hinein.

Kein Vogel singt bier froh in Zweig und Wipfel,
Doch zischend strdmen aus dem Tor

Die Schwaden schwefelgelb bervor.

Dabinter liegt cin Gang, auf bundert Schritte
Umfangt dich Dunkelbeit - und Grau'n!

Willst du dich in die Tiefe traun”?

Vom Urgesteine tropfen klare Tranen,

Zum Ripnsal wird ibr Flub, zum Strom,

Der enge Gang: cin Felsendom.

Die Schritte schallen durch die hohen Hallen,
€s funkelt sitberner Kristall,

Die Fackel bricht sich in Metall.

Was ist es, das dort leuchtet, glanzt und schimmert?
€in Ring, cin Reif, eio goldnes Rund?

Wie wertvoll, prichtig scheint der fFund,

Der sicher liegt im Griff von scharfen Klauen -
Gewaltig, machtig wie ein Turm

[m priinen Schuppenkleid: der Wurm!

Geschlossen ist das Auge, seine Lider,

Noch bergen sie den Zauberblick,

Noch balten sic dep Tod zurlick -

Depn Tod! €t schlummett in dem breiten Rachen,
Daraus der beipe Odem quillt,

Der bald zur euceriobe schuwillt.

Doch glanzt der Reif, sein Licht, es lockt dich naber,
Mit jedem Schritt wiichst seine Pracht,

In thm licgt Gliick und hdchste Macht:

Gin Kronreif ist es, hertlich anzusehen,

Von Steinen und vom Golde schwer,

Und schau! Inmitten prangt ein Bdr ...

Die Barenkron! Verlor'n vor tausend Jahren,

Sie rubt im Hort des Isladir;

Kein Mensch kam lebend fort von bhier,

Doch wer es wagt, gewinnt zum hochsten Preise
Gin gropes Land, ein stolzes Reich,

Dic behrste aller rau'n zugleich:

Noch war der Schnee vor Trallop rot vom Blute,
Die Heimat cben erst befreit,

Da schwor die Herzogin den €id:

“Wer bringt, was Uns verlor'n seit alten Zeiten,
Die.zweite Weidner Birenkron',

Dem wird Walpurgas Hand zum Lobn!”

Wolfbardt von der Wiesen
{Irdisch: Kai Rohlinger]
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Die erstmals seit vier Jahren wieder ausgetragene Herzogenturnei zu Trallop' war das gesellschaftliche Ereignis dieses
Sommers. Grund genug fiir den Aventurischen Boten, zwei echte Kenner des ritterlichen Turnierwesens zu einem Ge-
sprich zu bitten. Ich begriifie aus Garetien den Grafen von Reichsforst, Danos von Luring, und aus Weiden den vorma-
ligen Sieger der Kronungsturnei zu Gareth und jetzigen Burggrafen zu Baliho, Avon Nordfalk von Moosgrund.

Danaos von Luring: Welche Bedeutung das Turnier fiir den Adel
hat? Nun lasst mich Euch antworten mit einigen kurzen Ver-
sen eines Weidener Kriegerpoeten:
., Zu zidhmen meine eigene Natur,
denn wo mehr Kraft ist, muss mehr Wildheit walten,
reit tiglich ich auf's Neue zur Turnet.
Und das allein bleibt mir zum Lohne nu;
aus edler Hand die Minne zu erhalten,
das macht nicht reich, doch es macht frei.*
Turnieren heiflt, den Damen zu gefallen, denn sie machen uns
groBer, als wir sind. Der rittertiche Kampt im Dienste einer
Dame bringt Ehre ein’. Deswegen wird nirgendwo soviel
turniert wie in Garetien, nicht weil wir das Kampftraining
notig hitten. Das sieht man schon daran, dass der Kampf in
der Gruppe nur noch im Buhurt stattfindet, vorgezogen wird
der ritterliche Zweikampf, die Tjoste’. Zweitens daran, dass
wir nicht versuchen, uns im Turnier mit Gewalt umzubringen,
das ist unhofisch. Deswegen verwendet man hierzulande, wie -
iibrigens auch in Albernia, den Nordmarken und Darpatien,
stumpfe Handwaffen und sog. Krdnlein auf den Lanzen, au-
Berdem triagt man ausschlieBlich fiir die Verwendung im Tur-
nier geeignete Gestechriistungen.
Avon Nordfalk (lachend): Gestechriistungen! Hiibsch sehen sie
ja aus. Verzierte metallene Ungetime, die zwar im Gestech
einigermaflen Sicherheit bieten, in der echten Schlacht aber
wertlos wiren, da sie den Reiter fast unbeweglich machen.
Stiirzte ein derart gewappneter Reiter in der Schiacht vom
Pferd ins Gras, so miisste er unweigerlich in selbiges beiflen,
aufstehen konnte er jedenfalls nicht mehr.
D. v. L. (bissig): Aus diesem Grunde ist bei uns im Turnier der
Zweikampf auch vorbei, wenn es gelingt, den Gegner aus dem
Sattel zu stoBen! Eine Fortsetzung des Kampfes zu Full ver-
bietet sich von selbst, So kommt in der Tjoste also ausschlie3-
lich die Lanze zum Einsatz, das Schwert hingegen wird nur

Aventurischer Bote — No. 85

im Gruppengefecht, dem Buhurt verwendet. Auch hier hat die
Sicherheit Vorrang. Deshalb werden ausschlieBlich Turnier-
schwerter ohne Spitzen verwendet, mit denen es die pracht-
vollen und vor allen Dingen grofien Helmzieren der Gegner
abzuschlagen gilt. Vor dem Turnier iiberpriifen die Turnier-
marschalle sogar die Grole und Beschaffenheit der Helm-
zieren, die meist Wolfe, Eber, Einhorner, Lowinnen, Biren,
aber auch Tiirme, Anker, Waffen, kurz: heraldische Figuren
jeglicher Art in allen Farben des Regenbogens zeigen. Ent-
spricht eine solche Zimier* nicht den Bedingungen®, so wird
der Helm zu Boden gestofien und der entsprechende Ritter
vom Turnier ausgeschlossen — ein Gesichtsverlust, wie ihn
noch kein garetischer Adliger riskiert hat, wie er aber wohl
schon manchem fahrenden Turnierritter unabsichtlich wider-
fahren ist, als er sein Gliick beim Buhurt versuchen wollte.

A. N. (dazwischen): Apropos Helmzier! Dies Verslein habe ich
von einem almadanischen Barden der Torbenia-Schule:

Seine Helmzier war ein Bock,
der sich iiber einer goldenen Krone erhob.
Waffenrock und Pferdedecke,
auferst kunsrreich aus Sammete,
mit giildnen Borten wohl geziert;
dass dem Herrn blof$ nichts passiert!
Gefillt es euch?

D. v. L. (trocken): Solange es Euch nicht trifft ... In Weiden hat
man, soweit ich wei}, auch Zimiere und Schabracken. Wo
war ich? Ach ja, iiberhaupt — die Fahrenden! Landlose Hage-
stolze, meist Zweit- oder Drittgeborene, die nichts besitzen
als die Riistung, die sie am Leib tragen, und das Pferd, das sie
reiten.

' Vgl. dazu Artikel in der letzten Botenausgabe

? Nicht uniiblich, wenngleich weniger hiufig: mit vertauschten Rollen
¥ auch “Stechen” oder “Gestech” geheiBen

* der Fachausdruck fir die Helmzier

* sei es, weil sie zu klein oder aus einem zu harten Material ist
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Gestech, Scharmiutsel
und allevley Rurstwepl

Fortsetzung von Seite 17

A. N. (auffahrend): Und fiir die es mehr als fiir alle anderen
heift: Siegen heifit leben! Ich habe grofiten Respekt vor die-
sen Ménnern und Frauen, die sich nicht durch ihre widrigen
Umstinde von einer ritterlichen Gesinnung abbringen lassen.
Ein fahrender Turnierritter finanziert seinen ritterlichen Le-
bensstil aus dem, was er bei den Turnieren, an denen er teil-

nimmt, erbeutet. Der garetische Adel kann es sich ob seines
Reichtums leisten, der Ehre halber zu turnieren. Mitunter kann
der Sieger eines garetischen Turniers kostbare Preise aus Gold
und Silber erringen®, alle Jubeljahre mal die Hand eines oft
nicht schonen, aber reichen Edelfriauleins oder -knibleins, aber
schon der Zweitplazierte wird meist mit einem Schwein ab-
gefertigt. Aus dieser Tradition stammt iibrigens der Ausdruck
”Schwein gehabt!”, der eigentlich wenig schmeichelhaft zum
Ausdruck bringt, dass der Schwein-Habende den Sieg ver-
fehit hat.

D. v. L. (iiberlegen): Bei unseren Turnieren geht es in erster
Linie um den Beweis der ritterlichen Tapferkeit und Ehre, nicht
das Gewinnen ist das Ausschlaggebende, sondern der Mut,
sich dem Zweikampf zu stellen, und — im Falle der Niederla-

Bedeutende Ritterturmiere in Aventurien

Die Zwolfgottertjoste zu Perricum
Alle zwolf Gotterlaufe wird dieses un-
vergleichliche, groBte Turnier Aventuri-
ens, das die besten zwolfgottlichen Strei-
ter versammelt und gegeneinander antre-
ten ldsst, in der rondraheiligen Stadt
Perricum abgehalten (so geschehen zu-
letzt im Jahre 16 Hal — im Kriegsjahr 28
Hal hingegen entfiel das Turnier, an sei-
ner Stelle kiirte die Kirche der Leuin in
einer Heiligen Zwolfgottertjoste ihren
neuen Heermeister).?

Das Kaiserturnier zu Gareth

Acht lange Tage vom ersten Praiostag im
Praiosmond an wihrt das alljdhrliche
Turnier des Kaiserhauses im Neuen Hip-
podrom zu Gareth. Damit einher gehen
Bille fiir den Adel, Spiele fiir das Volk,
c¢in wohlbestellter Jahrmarkt, das
Immanspiel um die Kaisertrophie und
der Wettstreit der Sdnger um den Titel
“Séngerkonig”.”

Die Herzogenturney zu Trallop

Am 15. Rondra treffen sich alljahrlich die
Streiter der Zwolfgottlichen Lande (al-
len voran die Ritter der nordlichen Pro-
vinzen), um sich auf der Birenburg zu
Trallop in einem einzigen grofien Ge-
stampfe miteinander zu messen und fiir
den Ernstfall einer Ritterschlacht ge-
wappnet zu sein.'”

Das Ferdoker Lanzen

In der Grafenmark vor den Toren der
Stadt Ferdok prasentieren alljahrich die
nach der Stadt benannten Lanzerinnen
ihre Fihigkeiten in einer Tjoste und dem
Ringstechen. Im Anschluss daran findet
ein Gestampfe statt, wobei die gegneri-
sche Partei der Lanzerinnen aus allerlei

fahrenden Rittern gebildet wird. Es kam
in der Geschichte des Ferdoker Lanzens
erstein einziges Mal vor, dass die Lanze-
rinnen den fremden Rittern untertagen,
was den Fiirsten aufgrund einer Wette die
Jahresproduktion des bekannten
Ferdoker Bieres kostete.

Die Spiele zu Selaque

Die Phantasia'' zu kaiserlich Selaque in
der Grafschaft Ragath ist wohl das be-
kannteste Turnierspiel Almadas.'? Mit
einer Rahmenhandlung versehen (auf
mehreren Biithnen, die z.B. einer
tobrischen, weidenschen und bornischen
Burg nachempfunden sind, wird rund um
den Turnierplatz von Schauspielern die
Vorgeschichte erzihlt), findet ein spiele-
risches Turnier statt, bei dem mitunter
selbst einige Barone in fiktive Rollen
schliipfen und in prichtig verzierten Rii-
stungen gegeneinander reiten. Die
Rahmenhandlung ist stets so angelegt,
dass man sich tiber die archaischen Tur-
niere und Gebriduche im Norden des Rei-
ches amiisieren kann, ohne wirklich je-
manden zu krinken. Die angereisten
Adligen geben sich am Abend dann meist
der Vollerei, dem Spiel und dem Trunk
hin.

Das Feenreiten zu Abagund

Bekannt wurde dieses Turnier ob der
Phantasienamen der teilnehmenden Rit-
ter, die sich fiir die Dauer des Turniers
die Namen von Feen und Holden alber-
nischer Mérchen zulegen und sogar ihre
Schilde mit prichtigen (Phantasie-)Wap-
pen schmiicken. Geriichteweise soll sich
jedesmal in einer der prichtigen Riistun-
gen auch ein Geschopf aus der Ander-
welt befinden. Das Abagunder Feenreiten

findet einmal pro Gotterlauf vor der
Burg oder dem Gut des Vorjahressiegers
statt. Sollte je einmal ein Fremder das
Turnier gewinnen, so wird er wohl sei-
nen Wohnsitz in das Abagund verlegen
oder von seinem Sieg zuriicktreten miis-
sen.

Weitere bekannte Turniere:

Das Turnier zu Eslamsgrund eroffnet
traditionell am 1. Ingerimm die gare-
tische Turniersaison; das Grafenturnier
von Reichsforst ist stets von besonde-
rer Frohlichkeit geprigt und lockt viele
Schausteller, Gaukler und Barden an:
das Schiitzenfest zu Gratenfels entwik-
kelte sich in den vergangenen Jahrzehn-
ten vom reinen Bogenschusswettbewerb
immer mehr zu einem der groBten Tur-
niere im Westen des Neuen Reiches; das
“Treffen der Besten™ wird das Turnier
der Familie Stepahan auf Burg Draustein
geheiBen, zu dem ausschlieBlich alber-
nische Ritter eingeladen werden; das
“Festenlindisches Gestech” geheiflene
Turnier von Riwilauken findet ebenso
wie die Ritterturniere von Andergast
und Nostria im Wonnemond Rondra
des aventurischen Rittertums statt; die
ritterliche Hochburg und Enklave des
Horasreiches, die Erzherrschaft Arivor,
richtet vom 20.-25. Rahja alljihrlich ein
groBes Turnier in Arivor aus, zu dem
sich neben der Rondrageweihtenschaft
alle Vertreter und Freunde des Ritter-
tums im Horasreich einfinden; was fiir
die Westkiiste das Turnier von Arivor,
ist fiir die Ostkiiste das Ritterturnier in
Baburin vom 12.-14. Rondra, das sei-
nen Abschluss traditionellerweise in ei-
nem Streitwagenrennen findet.
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ge — diese ebenso ritterlich zu akzeptieren. Fredegast von
Gauternburg, der berithmte ‘Griine Ritter’, hat seinen legen-
diren Ruf dadurch errungen, dass er noch nicht ein Turnier
fiir sich entscheiden konnte, und trotzdem unverdrossen Jahr
fiir Jahr zu jedem Frithlingsturnier in der Goldenen Au antritt
— und von denen gibt es viele’.

A. N. (ereifert sich): Seien wir doch mal ehrlich: Wer es sich
leisten kann, wie der garetische Adel, fiir den mag Sieg oder
Niederlage vielleicht nebensichlich sein. Ein Fahrender muss
sich zweimal iiberlegen, in einem Turnier anzutreten, das wo-
moglich seine Gesundheit (sein einziges Kapital), auf jeden
Fall aber seine teure Ausriistung in Mitleidenschaft zieht, ohne
dass er einen Heller Gewinn macht. Siegt er nicht, so muss er
iiber kurz oder lang seinen ritterlichen Lebensstil aufgeben.

D. v. L. (spitz): Aus diesem Grund sind die Turniere in den
inneren Provinzen und in Albernia, wo eine dhnlich hochent-
wickelte Turniertradition besteht, auch in erster Linie Adels-
turniere. Um genau zu sein, ist das Merkmal, den Sieg nicht
notig zu haben, eine bessere Sicherung fiir den exklusiven
Anspruch unserer Adelsturniere, als jedes Verbot fiir Birger-
liche oder fahrende Ritter. Anders kann man sich dieses Ge-
schmeif} ja nicht vom Leib halten.

Betretenes Schweigen. Unser Korrespondent versucht, die Si-
tuation zu retten.

AB: Eine iltere Traditionslinie besteht im Norden des Reiches,
in Greifenfurt, Weiden und Tobrien (iibrigens auch im Born-
land und in Andergast), withrend das Furstentum Kosch zwi-
schen den beiden Traditionen steht. Wodurch zeichnet sich
diese dltere Turniertradition der Nordprovinzen aus?

A. N. (sachlich): Deutlichster Unterschied ist die Tatsache, dass
das Turnier bei uns noch als Kampfiibung zu erkennen ist.
Die Ritter tragen meist die Riistungen, die sie auch im echten
Kampf tragen, und noch zu Kaiser Pervals Zeiten wurden
selbstverstindlich auch scharfe Waffen eingesetzt.

D. v. L.: Pfffthhh!

A. N. (lauter): Woran {ibrigens nichts AnstoBiges war, immer-
hin sollten die Ritter ja unter Kampfbedingungen trainieren.
Auflerdem war es mit scharfen Waffen bedeutend leichter, den
Gegner zur Aufgabe zu bewegen, ihn zu zdumen, wie es in
der Turniersprache heif8t, und ihn gefangen zu nehmen, um
ein Losegeld zu erwirken. Darin besteht auch der eigentliche
Reiz fiir die armen Turnierritter, nicht in der unwahrscheinli-
chen Hoffnung auf den Gesamtsieg. Noch heute wird in Wei-
den vor einem Turnier vereinbart, ob ein Besiegter alles ver-
lieren soll, ‘was er an sich hat’, also Pferd, Riistung und evtl.
die Waffen (oder den entsprechenden Gegenwert in Gold),
oder alles, ‘was er aufbringen kann’, d. h., ein gezdaumter Rit-
ter muss sich gegen Losegeld freikaufen. Somit muss ein ar-
mer Turnierritter auf einem solchen Turnier also nur zwei
Gegner besiegen, um einen Gewinn zu erzielen, selbst wenn
er selber besiegt wird. Dafiir erfordert das Zdumen des Geg-
ners groBen Mut und groie Anstrengung, da anders als in den
inneren Provinzen der Kampf mitnichten beendet ist, wenn
ein Gegner aus dem Sattel gestofen ist, im Gegenteil: Ist der
Ritter noch kampffihig, dann geht der Kampf zu Fufl mit
Schwert oder Zweihinder weiter, “bis einer tot ist, aufgibt
oder nicht mehr kann”.

Aventurischer Bote — No. 85

D. v. L. (spitz): Das erste ist hiufig genug, weil das zweite zu
selten 1st.

A. N. (féhrt fort): Zom Gliick tiberwiegt das dritte.

AB: Miissen wir uns diese Kimpfe wie in den inneren Provin-
zen als Einzeltjosten vorstellen?

A. N.: Im Norden ist ein Ritter hiufig genug auf sich allein
gestellt, so dass er sich auch alleine gegen einen oder mehrere
Gegner, die meist ebenfalls Ritter sind, durchsetzen koénnen
muss. In Weiden z. B. gehort es zur Hauptbeschiftigung fah-
render Ritter auf aventiure, sich an Engstellen zu plazieren
(meist in Hohlwegen, auf engen Passstrafien oder an Briik-
ken) und jedem vorbeikommenden Ritter die Passage zu ver-
weigern, wenn er sich diese nicht erstritte. Sind viele derarti-
ge Questritter unterwegs, kann das die Durchquerung Weidens
fiir einen Ritter arg verlangsamen. Aber im Turnier geht es
eigentlich nach alter Tradition nicht um die Ubung des Einzel-
kampfs — den sollte sowieso jeder Ritter beherrschen —, son-
dern um die Ubung des Kampfes im geschlossenen Reiter-
verband, das ist der eigentliche Grund fiir das Treffen zum
Turnier. Aus diesem Grund steht in den Nordprovinzen, an-
ders als im zentralen Mittelreich, wo das Turnier aus einer
Fiille von Tjosten besteht und der Buhurt nur den Abschluss
eines Turniers bildet, das Gestampfe absolut im Mittelpunkt.
Zwar wird mitunter ein Vorturnier, eine sog. Vesperie, bestrit-
ten, in dem einzelne Tjosten ausgetragen werden, allerdings
hat dieses Vorturnier bei weitem nicht die Bedeutung des
Gestampfes. Hiufig lassen die beriihmteren Turnierritter die
Vesperie sogar aus, um sich auf den Hauptwettbewerb zu kon-
zentrieren, so dass sich nur die Heilsporne in Einzelkdmpfen
messen. Die groe Herzogenturnei zu Trallop z. B. dauert
normalerweise nur einen Tag und besteht aus einem einzigen
groBen Gestampfe.

AB: Thr spracht nun schon wiederholt vom Gestampfe, Graf
Danos am Anfang von Buhurt. Was hat man denn darunter
eigentlich zu verstehen?

A. N.: Sind einmal — meist auf Eintadung — Kdmpen zu einem
Turnier versammelt, so werden sie in zwei etwa gleich grofie
Gruppen eingeteilt, wobei aber durchaus darauf geachtet wird,
dass Landsmannschaften nicht auseinandergerissen werden,
auBlerdem kann man ja niemanden zwingen, auf einer Seite
zu streiten, die er hasst wie die Zorganpocken.

D. v. L. (grinsend): Die andere Seite von der Medaille ist, dass
schon Turniere abgesagt werden mussten, weil eine Partei sich

9 Noch heute legendir ist das sog. ,.Schenkungsturnier von Eslamsgrund™ des
Géotterlaufes 391 v.H., bei dem ein kiinstlicher Baum mit goldenen und silber-
nen Blittern neben dem Turnierfeld eingepflanzt wurde. Die Blitter wurden
den Siegern und Verlierern der Tjoste zum Geschenk gemacht.

7 Und Anlisse gibt es stets genug, seien es Hochzeiten, Schwertleiten, Trau-
erfetern oder Hoftage, um nur einige zu nennen.

¥ Mehr iiber die Zwolfgottertjoste und die Heilige Zwolfgottertjoste erfahrt
der geneigte Leser in dem Abenteuerband “Siebenstreich™ auf S. 15f.

? Eine ausfiihrliche Beschreibung des Kaiserturniers erhilt man in dem
(vergriffenen) Abenteuer Die Verschwérung von Gareth.

'Y Auch hier sei beim Wunsche nach weiteren Informationen der Verweis er-
laubt, dass sowohl im Boten #84, als auch in der kiirzlich erschienenen
Fantholi-Sonderausgabe niheres iber die Tralloper Turney nachzulesen ist.
'l Die Phantasia wird Teil der Fortsetzung dieses Artikels in der niichsten
Botenausgabe sein.

"2 Turniere im klassischen Sinne kennt Almada hingegen nicht.
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aufgrund zu groBer zahlenmiBiger Unterlegenheit nicht aus
threm Schutzbezirk getraut hat. ‘

A. N.: In diesem Schutzbezirk, auch hamit genannt, darf nicht
gekampft werden, hierhin werden die Gefangenen und die Ver-
wundeten gebracht. Hiufig sind die Schutzbezirke so gewihlt,
dass der der einen Partei in einer Stadt, der andere in einem
Zeltlager auflerhalb liegt, so dass die Parteien der Einfachheit
halber auch als “innere” und “duflere” bezeichnet werden. Der
Kampf wird, wie gesagt, in zwet geschlossenen Verbiinden
durchgefiihrt, beim garetischen Buhurt alierdings ausschlief3-
hich mit Turnierschwertern, mit denen nach der Helmzier des
Gegners geschlagen wird. In den Nordprovinzen ist es hinge-
gen durchaus iiblich, die erste Attacke mit Lanzen zu reiten,
und erst, wenn es zum Handgemenge kommt, zu Schwert,
Streitkolben oder Morgenstern zu greifen.

D. v. L.: Es diirfte klar sein, dass diese altertiimliche Art des
Turniers hochst gefihrlich fiir die Teilnehmer ist, setbst wenn

heutzutage Kronlein auf den Lanzenspitzen sitzen.

A. N.: Gefihrlich ist es vor allem fiir die Knappen, die Kopf
und Kragen riskieren miissen, um zu verhindern, dass ihr ge-
stiirzter Herr unter den Hufen der Streitrésser zermalmt oder
von gegnerischen Knappen gezdumt wird. Uberhaupt ist in
den Nordprovinzen die Beteiligung von FuBBvolk am Gestamp-
fe durchaus iiblich, schlieBlich simuliert man eine Schlacht,
und keine Schlacht ohne Fulvolk. Das reicht von den Knap-
pen, die ihre Herren bergen und verarzten, bis hin zu den ge-
flirchteten Kippern, die genau das tun, was ihre Bezeichnung
andeutet: Ist die Reiterschlacht im Handgemenge zum Still-
stand gekommen, so greifen sie mit langen Keulen und Fle-
geln in den Kampf ein, entweder um ihre Ritter zu unterstiit-
zen oder um gegnerische Ritter aus dem Sattel zu kippen und
als Gefangene ihres Herren in den Schutzbezirk zu bringen.

D. v. L. (schnippisch): Barbarisch!

A. N. (erhitzt): Es reicht Graf Danos! Wenn ich nicht Turnier-
marschall wire...

D. v. L. (ebenso): Wenn mich nicht meine Verletzung hindern
wiirde...

AB (enmervt): Ich danke den hochwohlgeborenen Herrschaf-
ten fiir das Gesprich!

Jan Liedtke, Jens Arne Klingsohr & Mike Maurer
{mit Dank an viele)

Beciimte Tuenierstreiter fn ber fi
Pergangenbeit und Segentwvart

Jast Gorsam vom Grofien Fluss,
Herzog der Nordmarken

Der anerkannt beste Lanzenreiter unter
den Groflen des Reiches ist nicht mehr
gefordert worden, seit er auf dem Weg
zum Groflen Hoftag zu Gareth 21 Hal den
gefiirchteten Raubritter Grimm vom Ro-
ten Felde auf einer Briicke iiber den to-
senden Fluss Galebra stelite und diesen
durch seinen Lanzenstofl an einen Baum
nagelte."”

Der Schwarze (Weifle) Ritter

Seit alters her ist es das Recht eines Rit-
ters, unter anderem Namen zu streiten."
Immer wieder sieht man diese geheim-
nisvollen Ritter auf den Turnierfeldern
Aventuriens, meist gidnzlich schwarz oder
weifl gewappnet, das Anlitz unter einem
Helm verborgen und den Schild verhiillt.
Sie treten in die Schranken, um eine alte
Schmach oder begangenes Unrecht wie-
dergutzumachen oder fiir die Schwachen
und Wehrlosen zu streiten.

Blasius vom Eberstamm zu Angbar,
Fiirst vom Kosch

Die Liebe des ritterlichen Fiirsten fiir
Turneien ist trotz seines meist gliicklo-
sen Auftretens noch immer ungebrochen.
Viele fahrende Rittersieut’ messen sich
gerne mit thm, denn durch seine ‘Gefan-
gennahme’ im Gestampfe lassen sich vie-
le goldblitzende Dukaten verdienen,
zumal sich der ‘gefangene’ Fiirst stets als
ritterlicher Verlierer erweist, der seine
Bezwinger gar des ofteren noch zu sich
auf die Thalessia nach Angbar zum Gast-
mahl lud - was die einen freute, weniger
jedoch diejenigen ravhen Gesellen, wel-
che die ausschweifende Erzihlkunst des
hohen Herren nicht zu schiitzen wussten.
Und natiirlich richtet der Fiirst alljahr-
lich (meist zu seinem Tsatage am 15.
Travia) ebenfalls ein groBles Turnier zu
Angbar aus.

Die Koniginnen der Amazonen

Es scheint die Sitte der Amazonen-
koniginnen zu sein, sporadisch bei den
bedeutenden Turnieren Aventuriens in-
kognito aufzutreten — und fast immer

hervorragend abzuschneiden. Die derzei-
tige Konigin Gilia scheint da sowohl ih-
rer Mutter Yppolita, die mehrmals das
Kaiserturnier in Gareth gewann, als auch
ihrer Urgrofimutter, die mit einem Ama-
zonensibel ebenfalls das Turnier zu
Gareth gewann und dabei das Schwert
Kaiser Pervals zerschmetterte, durchaus
nachzueifern.

Raidri Conchebair,

Markgraf von Winhall

Der unvergessene Schwertkonig gewann
das Kaiserturnier von Gareth héufiger als
irgendein anderer Mensch und bedarf
eigentlich keiner weiteren Vorstellung.

'* Noch heute soll an dieser Stelie der — inzwi-
schen wahnsinnige — Knecht des Raubritters sein
Dasein fristen und jeden Reisenden des Zorns und
der strafenden Hand des Herzogs vom GroBen
Fluss gemahnen.

'*So geschehen beim legendiren Gotterurteil um
Leben und Tod der Baronin Duridanya und des
jungen Prinzen Rabenmund auf dem Hoftage zu
Gareth 21 Hal, wie auch unlingst beim ruhmret-
chen Tode des Barons Nordhag in der Tralloper
Turnei
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WUNDER DER BAUKUNST

Seit das Menschengeschlecht Stein auf Stein zu Gebiuden aufschichtete, schuf es immer wieder mit Ehrgeiz, Flei und Kunstfertig-
keit architektonische Meisterwerke, die jeden Betrachter in Ehrfurcht erstarren lassen. Zur Rohalszeit stellte man in der Hoffnung,
dass es durchaus gottergewollt sei, dass Menschen Wunder vollbringen konnen, eine Liste der glanzvollsten Bauwerke auf, wobei
man auf die magische Zahl sieben kam. In den letzten Jahrhunderten wurde die Anzaht auf die gottergefillige Zwolf erweitert, so dass
man heute von den Zwolf Menschenwundern spricht.

Die Originailiste der sieben alten Wunder, aufbewahrt in den Hallen der Weisheit zu Kuslik und angeblich von Rohal selbst stam-
mend, bricht jedoch nach dem vierten Monument ab, so dass bis heute etliche Auflistungen kursieren, die — je nach Herkunft des
Verfassers — Bauwerke aus allen Ecken Aventuriens als Wunderwerk bezeichnen.

Eine weitverbreitete Volkssage behauptet, dass die Menschenwunder der Schliissel zur Herrschaft der Gotter tiber Aventurien seien:
Sollte es den Jiingern des Namenlosen (oder Magierphilosophen ...) jemals gelingen, alle zwdif Wunderwerke zu schinden, so wiir-
den die Zwolfgdtter jegliche Macht tiber den Kontinent verlieren und die betenden Vélker nicht mehr erhéren.

DIESIEBEN ALTEN WUNDER
Den vier Menschenwundern des Ori-
ginalpergaments wagt kaum ein Gelehr-
ter zu widersprechen, so dass sie Kanon
sind: Das eherne Zwdolfgottermonument
von Mantrash’Mor, wo bislang fiinf tita-
nische Gotterbildnisse aus dem Feuer-
steinfelsen der Goldfelsen gehauen wur-
den. Nach einer Berechnung Grangorer
Grundsteinbrider wird das zur Zeit der
Klugen Kaiser begonnene Monument
erst im Jahr 1760 BF vollendet sein ...

Der unter Fran-Horas errichtete Leuchi-
turm von Sylla, dessen Licht seit 16 Jahr-
. hunderten ununterbrochen iiber die Meer-
enge vor Altoum strahlt.

Der Sonnenpalast in der Stadt des Lichts
im Zentrum der Menschenwelt, erbaut
von 412-451 BE, ist der grofite Sakral-
bau Aventuriens und schlicht das prich-
) i
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tigste Bauwerk, das eines Sterblichen
Auge je schauen wird.

Die zwolt Schwarzen Pyramiden von
Al'Anfa, die sich, zusammengesetzt aus
unzihligen dunkelschimmernden Basalt-
biocken, seit archaischen Zeiten an den
Hingen des Visra erheben.

Eine komplette Auflistung samtlicher
Bauwerke, die irgendwer irgendwann ein-
mal als Menschenwunder apostrophiert
hat (einschlieBlich der Krummen Miihle
von Sjepengurken), wiirde ein ganzes
Buch der Schlange fiilten. Die respekta-
belsten Anspriiche erheben folgende Bau-
ten: Der Koloss von Al'Anfa, der dem al-
ten Zyklopenleuchturm von Rethis den
Rang abgelaufen hat, wird nach seinem
Einsturz 702 BF bereits zum zweiten Mal
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| errichtet (und darum oft auch als Neues
| Wunder bezeichnet). Mit 40 Schritt Hohe
| die wohl groBte Statue Aventuriens.

Die Grofie Bibliothek von Bosparan,
deren Vernichtung im Inferno von Bos-
parans Fall das Wissen von eineinhalb
Jahrtausenden giildenidndischer Sied-
lungsgeschichte ins Vergessen riss. Erst
dieser Tage erreicht die Bibliothek der
Hallen der Weisheit zu Kuslik wieder den
Bestand des antiken Vorbilds.

Der Rondra-Dreitempel zu Baburin, das
Sanktuarium der Donnersturmfelder, das vor
allem aufgrund der Statue der Sechsarmigen
Rondra von Nebachot beriihmt ist.

Um die Wiirde als michtigste Bewallung
Deres konkurrieren das Zauberwerk Bas-
trabuns Bann an den Grenzen der Echsen-
siimpfe, die von schwirender Dunkel-
macht besetzte Ogermauer (deren adlteste
Teile jedoch vermutlich nicht von Men-
schen stammen) und der Horaswall (Neu-
| es Wunder), letztenendes ein gréBenwahn-
| sinniger Traum liebfeldischer Patrioten
| geblieben. Genannt werden haufig auch
die Bunten Mauern von Methumis, das
Madamaltor von Rashdul, die 220
Schritt lange Bastrabunbriicke iber den
Mhanadi bei Mherwed, das obskure
Septahengon in Ysilien und der Tempel
der Zwillinge zu Jergan.

DIE FUNF NEUEN WUNDER

Obwohl es keinerlei Originalmanuskript
gibt, ist die Benennung der Neuen Wun-
der weniger strittig: Fiir fiinf Posten gibt
es nur acht ernstzunehmende Kandidaten.
Als Legitimation wird stets angefiihrt, dass
Rohal dieses Meisterwerk sicherlich in sei-
ner Liste erwihnt hitte, wenn es damals
schon existiert hitte.

Die Festungsstadt Harben, die wohl ein-
zige Stadt, die komplett mit ihren ur-
spriinglichen Bauplinen iibereinstimmt,
gilt als Musterbeispiel wehrheimscher

die almadanische Festung New-Siider-
wacht genannt, die ebenfalls ob ihrer mi-

Ordnung. Manchmal wird statt threr auch |

litdrischen Vollendung gepriesen wird.

Der Konigspalast zu Mirham wurde vor
iber 300 Jahren buchstéblich aus dem
Dschungel gestampft, um seitdem als gro8-
te und weitldufigste Palastanlage Aventu-
riens zu erstrahlen.

Der Kdnig-Therengar-Kanal zwischen
Sikram und Onjet zeigt, dass der Mensch
sich sogar tiber den Lauf von Flissen hin-
wegsetzen kann. Das konkurrierende Pro-
jekt des Kaiser-Hal-Kanals musste hinge-
gen aufgegeben werden.

Obwohl (oder gerade weil) noch kaum je-
mand im Innern des Labyrinths des Bal Honak
war, wird es doch als Menschenwunder an-
gesehen: Selten wurde eine verwirrendere
Hohlenanlage geschaffen, um Schitze und
Geheimnisse zu bewahren.

Die Praiossakrale von Beilunk mit der
weithin sichtbaren Kuppel gilt vor al-
lem als Meisterwerk der Harmonie, de-
ren EbenmaB in jedem Detail ersichtlich

An der anderen Kiiste spannte sich bis
vor kurzem die bewegliche Prinzessin-
Emer-Briicke bei Havena tiber den Gro-
Ben Fluss. Ohne den Genius von Meister
Leonardo geht der Wiederaufbau nur
schieppend voran.

Die Hesindekatakomben von Gareth,
der grofite Hort Aventuriens, sind derart
gro3, dass man kaum glauben kann, sie
seien von Menschen ausgeschachtet.

21



WUNDER

DER BAUKUNST

Fortsetzung von Seite 21

Tatsiachlich scheint vieles auf friihere
Erbauer hinzudeuten, so dass sie von
Gelehrten mittlerweile nicht mehr als
Menschenwunder bezeichnet werden.

WEITERE MONUMENTE
Vielerlei Bauwerke sind Zauberhand,
Gotterwunder oder wurden von lingst
dahingegangenen Volkern errichtet. Sie
verwischen sich mit den Mirakeln der
Natur und der Sphiren.

Die Zwerge schlugen Xorlosch und das
verlorene Umrazim Stein fiir Stein aus
dem Gebein der Erde. Glaubt man den
Erzihlungen der Foggwulf-Expedition,
existiert im Eismeer ein gewaltiger
Himmelsturm der Hochelfen, um den sich
das ganze Firmament dreht. Vom Konzil
der Elementaren Gewalten in Drakonia
weifl man nur, dass die Erbauer ganz si-

gramm-Akademie von Rashdul, das
Zauberschloss Al’Ahabad in Gorien und
das Pentagrammaton in Punin sind
Dschinnenwerk, wihrend Borbarads
Schwarze Feste in der Gorischen Wiiste
von Dimonen aufgetiirmt wurde. Der
Kristallpalast von Bjaldorn, die Wehr-
mauer von Vallusa und der Tempel der
Rauschenden Wasser zu Albenhus gel-

ten als gottliche Wunderwerke.
Legenden berichten von der Zitadelle
der Geister und der wuchernden Démo-
nenzitadelle, die uns zu den sphireniiber-
greifenden Zitadellen der Elemente fiih-
ren und schlieBlich zum groBten Boll-
werk des Kosmos: Den Mauern von

Alveran und dem Sternenwall ...
sk / Anton Weste / hvw
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Auflruchstimmung,

Getreu unserem Grundsatz, unseren Lesern die ganze Wahrheit zu bieten, auch wenn
wir selbst uns nicht iiber ihre Natur einigen konnen, préisentieren wir hier Ausziige
einiger anderer Druckwerke. Dabei entschuldigen wir uns fiir den teils etwas zu-
riickliegenden Berichtszeitraum. Die wenigsten Schreiberlinge, die auf die neuarti-
gen Moglichkeiten des maraskanischen Buchdruckes zuriickgreifen, konnen brand-
aktuelle, keine zwei Monde alte Nachrichten iiber den halben Kontinent verbreiten,
wie es der Aventurischer Bote vermag.

Auf den Bazaren und Bardentreffen verbreitet sich das Geriicht, die tulamidischen
Drachenzauberer und Dschinnenbeschworer des Raschtulswalles hitten eine einzig-
artige Belohnung ausgelobt: Wer als erster jenen Ort fande, der der Ursprung allen
Feuers, alles Humus, alles Wassers, allen Eises, allen Erzes oder aller Luft ist, erhal-
te, so heiBt es, einen Zauberring, mit dem man in jedem Mond erneut einen Dschinn
rufen konne, einen Wunsch zu erfiillen; sechs solche Ringe gibe es zu erringen.

Immer ofter verlautet aus Kreisen der Magiergilden, Hesindegeweihten und
Derographen, dass nach einer oder sogar sechs der sogenannten Elementaren Zita-
dellen gesucht wird. Die Redaktion hat sich hier laienhaft das Bild einer Zauberburg
mit einer magischen Quelle darin gemacht. Wer Herr und Gesinde solch einer Burg

sein mag, entzieht sich freilich unserer Vorstellung.

Aus: YAQUIRBLICK, Punin

{owenritter nach
Celirotenstein entsandt

Punin. Die almadanische Baronie
Schrotenstein war kiirzlich das Ziel ei-
ner Investigation durch die Lowenritter.
Nachdem in Erfahrung gebracht wor-
den war, daB der Reichsverriter Rakolus
der Schwarze die Zitadelle des Erzes lo-
kalisiert haben konnte, wurde versucht,
auf Schrotenstein (wo der Verfluchte
einst Baron war) Anhaltspunkte iiber
seine Forschungen zu finden.

Mit der Untersuchung wurde Dare der
Lowe betraut, ein in Almada beheimate-
ter Veteran Ysilias und der Trollpforte.
Dieser scharte sogleich einige Bewaff-
nete um sich und brach aus Perricum gen
Schrotenstein auf, um nicht nur mogli-
cherweise den Standort der Zitadelle zu
ergriinden, sondern auch zu priifen, ob
sich der Verdacht erhirten lieBe, dall
Rakolus den Stab des Schwarzmagiers
Alg Orton besitzt, den vor beinahe 2.000
Jahren der almadanische Sagenheld
Caralus erschlug.

Nach einer Audienz beim Hohen Inqui-
sitionsrat Amando Laconda da Vanya
drang der Lowenritter mit den Seinen zur
Burg Schrotenstein vor. Kaum angekom-
men, stieBen sie auf einige Eindringlin-
ge, deren Identitdt noch ungeklért ist,

hvw

aber in die Schwarzen Lande weist. Zwar
bewies Dare mit Sicherheit, dass sich der
Stab Alg'Ortons im Besitz des Verriters
befindet, doch fanden sich in den Unter-
lagen, die der Verriter zuriicklie, kei-
nen Hinweis beziiglich der Erzzitadelle.
Ob Rakolus dieses Wissen auf seiner
Flucht mit sich nahm oder nie besa8,
bleibt damit weiterhin im Dunkeln.
Tobias Radloff

Aus: JAHRESBERICHT DER
KSL. DEROGRAPHISCHEN
GESELLSCHAFT 30 Hal

Expedition ins
Yal de> Elemente

Ein Bericht von

Kara ben Yngerymm zu Angbar
Finsterkamm. Im Namen der Kaiserlich
Derographischen Gesellschaft brach ich
im Frithsommer 29 Hal ins Greifen-
furt'sche auf. Neben Mitgliedern des
Aves-Klubs inVinsalt war unser ehrwiir-
digstes Mitglied wohl der iiber siebzig-
jahrige Hesindegeweihte Hexander Sche-
renschleifer, der unsere etwa 20kopfige
Schar fiihrte. Von dem wiederholt ruinier-
ten Kloster des Hiiters Arras de Mott
drangen wir zur Goldspitze vor.

Ein heiliger Eid verbietet mir, genauere
Angaben zu machen, doch erlaube ich
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mir zu berichten, dass wir unterirdische
Anlagen entdeckten, die sowohl zwergi-
sche Minenkunst als auch Elementarma-
gie geschaffen hatten — ein Ritsel fiir
sich, wie jeder Gelehrte bestétigen wird.
Nach gefihrlicher Passage drangen wir
zu dem Ort vor, von dem es heifit, dass
die Elementarherren selbst ihn als Treff-
punkt erkiirt haben. Vielerlei Entdeckun-
gen enthiillten uns einen der wohl macht-
vollsten Orte, an dem die natiirliche Ord-
nung Aventuriens bewahrt wird. Dennoch
konnten wir in der Fiille nicht mehr denn
Hinweise auf die Existenz der sogenann-
ten Elementarherren wie auch der Zita-
dellen der Elemente finden, die fiir Sterb-
liche woh! unauffindbar und unerreich-
bar bletben miissen.

Aus: HESINDESPIEGEL, Kuslik
Das allenthalben beobachtbare Expedi-
tionsfieber erreicht, so scheint es, gera-
de in Kreisen Magiebegabter besondere
Verbreitung. Angetrieben von alverani-
schen Prophezeiungen, unheiligen Hin-
terlassenschaften und den Erfolgsmel-
dungen verschiedener Reiche und Insti-
tutionen. werden immer mehr Berichte
iiber Abenteurer laut, die im hesindia-
nischen Geiste iiber die raumlichen und
zweitlichen Grenzen Aventuriens hinaus
vordringen.

Dass die Expeditionsflotille Giildenland
mehr als nur einen merkantilen Auftrag
hat, zeigt. daB Orchit von Hirschfurten,
Leiter des Institutes der Arkanen Analy-
sen zu Kuslik. von der Magisterin der
Magister fur die zweite Harikafahrt be-
reitgestelit wurde. Ebenso sickerte durch,
dass der berihmte Derograph Alessan-
drian Arivorer die Expedition begleiten
will.

Der kaiserliche Orden vom Auge hat das
Schwarze Auge von Rommilys aktiviert,
um es weiter schweifen zu lassen als je
zuvor, Die Drachenei-Akademie 1468t in
ihren Gewolben nach Spuren eines sa-
genhaften goldenen Drachen suchen, der
vor Urzeiten Wachter der Elemente war.
Die Hohe Magie zu Punin sowie das
Konzil der Elementaren Gewalten berei-
ten Expeditionen in das unerkundete
Herz der Wiiste Khém vor. Der beriich-
tigte Druide Archon Megalon soll das Tal
der Elemente. vor wenigen Jahren von
einigen der sogenannten Sieben Gezeich-
neten wiederentdeckt, aufgesucht haben.
(Wie uns ein Kollege der Havena-Fan-
fare versicherte, sei aber nachgewiesen,
dafl Megalon bereits seit Jahren tot sei.)
Zugegeben, das meiste, was man ver-
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nimmt, muf wohl als Geriicht gelten. Als
Konfabulation wurde bezeichnet, dass
eine bereits seit Jahren andauernde Su-
che nach einer Dunklen Pforte ins Giil-
denland zunehmend Erfolg zeige. Bereits
vor Borbarads Riickkehr soll eine Expe-
dition des Ordens vom Auge die Schwar-
ze Feste des Ddmonenmeisters in der
lebensfeindlichen Gorischen Wiiste
durchkdmmt haben und dabei ein unab-
hiingiges Netz Dunkler Pforten bestatigt
haben. Und schon vor Kaiser Hals Inthro-
nisation sollen Erzmagier Rakorium und
Schwertkonig Raidri Conchobair auf
Maraskan eine Pforte nichtmenschlichen
Ursprunges aufgespiirt haben.

Von der Akademie zu Khunchom ist zu-
dem zu horen, dal Ruban der Riesland-
fahrer eine neue Uberfahrt plane, die al-
lerdings nicht wie auf den legenddren
Sieben Reisen dem Ostkontinent gelte.
Reines Geriicht ist bislang, daf auch der
Bau des Zauberschiffes Sulman Al*Nas-
sori weniger der Verteidigung der Han-
delsrouten im Perlenmeer als einer inter-
kontinentalen Expedition diene. Gesand-
te des Konzils wurden in Olport, Kuslik
und Khunchom bei Verhandlungen mit

Reedern gesehen. Ja, sogar Hetmann As-
leif Phileasson, von den Thorwalern auch
Foggwulf oder Konig der Meere ge-
nannt, soll auf seiner Fahrt ins Giilden-
land weniger nach dem Ursprung der
Hjaldinger als dem der elementaren Ge-
walten suchen.
Unbestitigt, aber wahrscheinlich bleibt
schlieBlich, dass auch die Schwarzen
Lande auf diese Questen aufmerksam
werden. Von dem selbsternannten Ddmo-
nenkaiser Galotta ist bekannt, dass er den
Elementen auf widernatiirliche Weise
gebieten kann. In Yol-Ghurmak oder Es-
lamsbriick sollen Sklaven und Golems
unter Anleitung des seines freien Willens
beraubten Meistermechanicus' Leonardo
von Havena eine neue Art eines Flug-
gerites montieren. Auch die tobrischen
Rebellen, denen wir diese Nachricht ver-
danken, konnen freilich nicht sagen, ob
dieses Gerit den Zweck hat, Gareth, das
Giildenland oder die Sterne zu erreichen.
Einhellig sind sich jedoch Rachemon-
che und andere Kultisten, dass Galotta
hofft, damit einen Ort zu erobern, der
seine magische Macht ins Unermessliche
steigert.
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* Mehr iiber die Hintergriinde erfahren Sie unter anderem in dem Heyne-Roman Elementare
Gewalten I1: Erde und Eis (August) sowie dem Abenteuer Reise zum Horizont (September)

In jiingeren Tagen, wie geschaffen fiir unser Thema, begegnet ei-
nem im Horasreich vielerorts folgender spektakulire Aufruf:

Mit dem Segen iheer Raiserlichen Majestit Amene LI, Rirdapon von Vinsalt,
Raiserin des yorasreiches, Konigin 2o Yaguiria & Dol & Stidmeer, doech
Beschiugs der Ihoraskaisertichen Admiraticdt snd mit Ontevstiiczong der
‘Derographischen Gesellschaft sei bicemit folgendes Rundgewan:

Gesucht werden noch fir dicsenFrihling unerschrockene Kampen oon untadeligem

Gebaren zur avesgefilligen Erkundung der unbekannten Gestade
jenseits des Mieers der Siecben (Cinde.

Imprimis:
@lehrte mit avkaner und devischer Reputation, erfahrene Seeleute, Abganger
ancrkannter Bricgerakademien, tkraftiges Dhandwerksoolk und erfabrene Glilcksricter
andever Professionen, dic der Gxpedition 20 Ruhm und Ghre gereichen magen.

Gez.
Fiago pa Dascovia,
Divector der horaskaisertichen ‘Recruticrungs-Cammer zu Grangor
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Kendrar hat (endlich) einen neuen Herrn!

Zahl(cn)rcichc Herrscher

Nicht eben einfach gestaltete sich die
Belehnung eines nostrischen Adligen
mit den jiingst zuriickeroberten Gebie-
ten um Kendrar. Denn nachdem der
urspriingliche Anwirter Muragio
Ansfinion iiberraschend auf seine An-
spriiche auf die Krone des Edelgrafen
verzichtet hatte (AB 84), duBerte der
in der Erbfolge nichste Anwiirter dhn-
liche Absichten.

Doch die Verzichtserkldrung des Erb-
kronedelings Orasilas von Lerpin, der zu-
letzt als Laie in den Diensten der Travia-
kirche stand, entsprang wohl eher einem
Missverstiandnis, da er von offenbar
schiecht unterrichteter Seite in den Glau-
ben versetzt worden war, cin Edelgraf
Orasilas, der als fiinfter der Zihlung sein
Amt antrite, damit mit einer hoheren als
der regierende Konig Kasimir V., stelle
eine Beleidigung des Herrschers dar. Die-
ser unsinnige Eindruck konnte schnell
korrigiert werden. Doch offenbar auf-
merksam geworden auf mogliche Son-
derregelungen in der Kendrarer Erbfol-
ge, wusste nun das von Graf Droderon
von Ingvalsrohden geleitete Uffiz fiir
Nostrische Belange einen achthundert
Jahre alten Erlass Andaryns Il. zu pri-
sentieren, demzufolge ein Kronvasall
iiber neues Gebiet verehelicht zu sein
habe, was auf den Herrn Orasilas zu die-
sem Zeitpunkt noch nicht zutraf.

Uber die Frage, ob das Kendrarer Land
als altes oder wegen der Riickeroberung
als neues Gebiet zu zihlen sei, hitten sich
die Gelehrten wohl lange streiten kon-
nen. Doch kaum machte das Wissen um
den Erlass die Runde, wurde der als du-
Berst umginglich geltende Orasilas von
Lerpin zum begehrtesten Junggesellen
des Tommelreiches: Sage und schreibe
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sieben edle Friuleins aus Thuranien und
dem Seenland sowie eine Nichte des Gra-
fen von Salza hielten innerhalb zweier
Tage um seine Hand an. Ein Schatten ver-
diisterte jedoch die Hochstimmung des
designierten Grafen, der auf den ersten
Blick Gefallen an einer als durchset-
zungsfreudig bekannten Seenldnder Frei-
frau gefunden hatte. Die, die diesen
Schatten warf, war keine andere als die
nostrische Marschallin Fiirstedle von
Sappenstiel. Sie brachte das bedenkens-
werte Argument auf, dass Fiirst Andaryn
11. wohl kaum einen Erlass unterzeich-
net habe, weil er so viel Getfallen daran
gefunden habe, dass alle seine Vasallen
gliicklich vermihlt seien. Bestimmt sei
es ihm doch darum gegangen, dass Herr-
scher tiber neue Gebiete einen Nachkom-
men vorweisen konnten, am besten
gleich zwei!

Diese Bedingung hitte der kiinftige
Edelgraf, der schon mit den Vorbereitun-
gen zur SchlieBung des Traviabundes
beschiftigt war, vorerst gewiss nicht er-
fiillen konnen. Doch da stellte sich zu
seinem Gliick heraus, dass der fragliche
Erlass zwar von Andaryn II. stammte,
jedoch vom falschen.

Die nostrische Geschichtschreibung
kennt namlich in der Tat zwei Fiirsten
Andaryn IL., zihlt aber nur einen, da der
erste Andaryn IL., der Wahnwitzige, von
seiner Schwester Andaryn 11. dem Priich-
tigen abgesetzt wurde, die (der?) an-
schlieBend alle Erlasse aus der Zeit des
Vorgingers fiir ungiiltig erklirte. Somit
stand also der Belehnung des neuen An-
wiirters nichts mehr im Wege, wiewohl
im Umtfeld des nostrischen Hofes kolpor-
tiert wird, dass ganz am Schluss noch ein
Mitglied des Konigshauses Stellung ge-
nommen, aber umgehend Redeverbot er-
halten habe.

Pikanterweise lief just zu der Stunde,
als der frischvermihite Edelgraf Orasilas
V. von Kendrar seinen Lehnseid ablegte,
das Schiff aus, das seinen Verwandten
Muragio Ansfinion an die Stitte kiinfti-
gen Wirkens bringen soll, namlich nach
Neu-Bosparan. Er wurde begleitet von
drei Kleinadligen aus dem Seenland, die
sich — seinem Beispiel folgend — in
Chorhop, Brabak und Port Corrad fiir die
Dauer eines Jahres und eines Tags iiber
die dortigen Briuche kundig zu machen
wiinschen.
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Richtigstellung

Wir bitten um Entschuldigung.

Auf Dringen der Nostrischen Gesandtschaft weisen wir auf einen Fehler in
unserer letzten Ausgabe hin. Hier war von Konig Kasimir VII. die Rede, anstait
von Konig Kasimir IV, wie es richtig ist. Wir beteuern ein weiteres Mal, dass es
sich hierbei um einen Druckfehler handelte und keinesfalls angedeutet werden
sollte, das Konigreich Nostria sei einmal von Konigen Kasimir V. resp. VI. re-
giert worden, die durch keinerlei Leistungen aufgefalien seien.
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